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VIGTIGT TILBEHOR TIL ALLE, DER
TAR DERES COMMODORE 64 ALVORLIGT.

Floppydisk 1541,
Giver dig adgang tl alle
de bedste programmer.
170 KB (170.000 tegn) tl
data 0g programmer.
Testdiskette medfolger.

Commodors 1702
farvemonitor Din Commodore giver dig en lang
Ekstrem rm nﬂDWH g raekke muligheder, som du far mest ud
meget fine farver, inge af ved at bruge udstyr, der er udviklet
Iimnner arpioileds “9 specielt til din computer. Iszr for dig,
il der er blevet fortrolig med 64eren

0g skal igang med mere komplicerede

opgaver, er det vigtigt med det bedst

tnkelige perifere udstyr.

* Med Commodore 1541 diskettesta-
tion har du 170K til din radighed,

hurtig dataoverfarsel og nem betjening
Men forst og fremmest giver C 1541
adgang il hele det store software-
udvalg, der findes til C 64 pa diskette.
Faktisk et af verdens storste

* Commodore 1702 video-monitor har
hej oplesningsgrad og giver flotte
grafiske opstillnger. Og hvis dui dag
bruger familiens fiernsyn slipper d

for opstillingstid - og familien far Iuv til
atse TV en gang imellem.

* Med Commodore MPS 801 kan

du printe grafik og skrift. Den kan ogsa
udskrive fortrykte formularer som
checks, vegnmger 0g meget mere Med
MPS 801 kan du 0gs vazre med
Datatips. Det nye utrolige syslem hvor
du blot behaver at indtaste din
udgangsrakke, sa skriver systemet
automatisk tipskuponerne ud.

0Og maske er du en af de heldige...
Famere ud af din computer.

Med tilbeher, der er skabt til den.

MPS 801 - den grafiske printer.
Skriver alle 64'erens grafiske
tegn,specialtegn og hjopls: | | 4
i ma
ser Skrivehastighed: 5
sek
Commodore
Fordi fremtiden forlaengst
erbegyn




Anmeldelser og tests

Softspot 10
RUN's faste sider til afde

1901 51
Commodores nye monitor har ladet
vente pa sig, men nu er den kommet,
og RUN har testet den.

nyeste og mest spandende pro-
grammer.

Superscript

RUN har testet det nye rekstbehand—
lingssystem til 128'eren, der kan ar-
bejde med enten 40 eller 80 tegn.

Young Software 57
Et nyt dansk firma, der bl.a. har lavet
et lille nemt database-program.

Programmer

Programsektion 25
Vores programsektion er denne
gang udvidet til 20 sider.

Boot-maker 50

Ordenitingene

Hvis du er et rodehoved, har DATA
BECKER et mere avanceret databa-
se-program til dig.

Tips, tricks og vejledning

Begyndersiden 16
Der er sikkert mange nybagte com-
putersjere, der har brug for en hjzl-
pende hind fra RUN's begynder-

program til din 128'r.
Det loader selv programmet, nar du
tender for computeren.

side. Database 58
Dervarengang 1 Vi har et til at holde
RUN’s faste ture-sider med Ci 20  styr pa inholdet i tidligere numre af
omtale af de nyeste spil. Femte del af RUN’s Comal skole, RUN.Programmet, der kan bruges til
hvor alle kan veere med. meget andet, offentliggeres her.
dBASEIIl 18
RUN har som det forste danske com-  COMind/COMud 22
puterblad en anmeldelse af den nye  Dette er opfyldelsen af et behov for
version til PC'eren. en speciel leserbrevkasse for _
C
Boganmeldelser 48
Vi har fundet leesebrillerne frem og  Bits & bytes 46

Kikket pd adskillige boger.

Vi fortseetter med at kikke pa nogle
spaendende adresser i 128'erens sé-
Kaldte zeropage.

Newsdesk 6
Vi har fingeren pé pulsen og fortaeller
om de sidste nyheder.

Input/Output 52
En af vore mest populere ting er
denne gang udvidet til nasten 4
sider.

Variabler... 60
Tor Engebakken forklarer lidt om,
hvordan maskinen holder styr pa alle
variablerne.

Leeseranalyse 62
Lees lidt om resultatet af RUN's store
leeseranalyse.

Index-1985 63
Hvad skrev vi om i 1985. Laes den
samlede indholdsfortegnelse og be-
stil evt. manglende numre.

(@ ArusucATIONOF
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Mangler du noget til din Commodore 64?
VI HAR DET

L

ADMINISTRATIVE SYSTEMER |

COMFINANS

version

Finansbogholderiet til Commodore 64, der er ble-

veten bestseller i lpbet af et ar. Over 250 systemer
nuvierende tidspunkt

g r blevet !mlu.dru igen,

yed

nt
mmmmmm i inver 4 Hktigheden er og\\
bleved

.qmuhx $500 postringerpr. periode, 300 kont
Og prisen er det bedste

ved det hele. For kr. 2.095,- NU kr.1 [ 95

FAKSYS

version
2.0

Fakturasystemet tl Commodore 64 der ikke har

n un
Fakturering, kontoudiog, renteberegning, lager
og megetmére !’mv_r.\mmm Jan kgre \d»\undlg!
cller i d COMFINA!

Kup.lul

0 kunder, 250 varer

NU k. 1 l795

Begge systemer samlet kun kr. 2.995,-

Forpris kr. 2.595.-

] SPZANDENDE

]

UDVIDELSER

Parallel Printer
Int rface e 16K bufer

\‘I\,AI dgug interface kan man nMullu
msten enbver [mde printer tl s

m\mmlmc en tilsluttes (Iu|
e wiging o bemptes

ikke noget software. .1 04

80 tegns tekst-
behandlingskort

Her far Du et 80 tegns kort med DANSK tel
behandling. Endelig kan man se 80 tegn pa
skeermen, nar man skriver sine breve. Endvi-
dere har den et digitalt ur, fastfrysning af

cr osv.

Pris kr.

Pris kr.
Eprom brander
Here m brender 1
Commodore bt g
Software er na-

COM-IN 64

Et helt nyt produkt fra MCH.
COM-IN 64 er et kommunika-
tionsinterface med facilitet som
folgende: turliguis med i
CW. RTTY, TEXT, MODEM, | Priscn Brande- (&7
MAILBOX. AFSKOUT. ren kan braende —=
Kommunikationsintertacet eprom typer fra 2508 til 27128,

begynderen og Endvidere medfolger der Eprom-
professioncll. Kort til tilslutning af de Eproms

. 3.039 | U T30

Eprom sletter

Eprom sletteren kan slette op til
fire Eproms
ad gangen o

Motherboard

Tillader tilslutningaf flere modu-
ler af en gang. F.cks. 80 tegns
kort og Simons Ba
Motherboardene er naturligvis
med omskifter

2pore 2041 -
spore TH1 -

uafhengig
computeren

rasie. 107

l DE BEDSTE BQG ER fra 1st Publishing (Data Becker)

]

Tricks & Tips Ana\omy

Bogen giver ideer Boy ..rmm\.mmp.m,m med
d(gkmcpm)_ Commadore 64 og dons vitkemade.
utallge programeksemplé Dy endetaleret ROM st

danner bagerund for L ning med forklring. Desuden mange

gppver. Pl kr. 248, , | eksempler pa proy 2

4 man kan prove det hele
i praksis. Pris kr. 248,-
Bogen enhver Commodore
4 cjer burde have,

Tricks and Tips disk 1
ale programmer k.

Machine Language

Anatomy of the 1541
Bog Maskinsprogsprogrammering er

eskrivel-

x il yderst fleksibelt og m
end Basic

« 1 hiordan Du bedst udnyte
GinVC 1541, Bogen indehotder des-
ude: u\mm\ ROM

DO!

mere i dybden med
mering. Bogen er !
som onsker at blive bedre i at pro:

ammere i maskinkode. Pris kr. 248,

ner skulle std pi
Biiuiie v 2es,.

e\ <\l
Adv. Machine
Language w Idea Book Graphics Book W\ Peeks & Pokes (Y
Denne bog er en fortsatelse af Bogen er en forststiclse Har du problemer med at Bogen cr et opslag.
Machine Language bogen, og gir - Denbysiperenigang | v gl i Din Commocor 4 vark tl at bruge all de nyiige adres.
e Tike mere! Bogen har eksempler pd, | ser, det findes pa Commodore

Denne bog omhandier det, mange

bruge hojoples-
Commaodore 64 cjere har savnct.
ris kr. 225,

ningsgrafikken pa Commodore 64,
Pris kr. 248,-

Nav

onsker at bestille (] folgende produkter, f4 yderligere materiale (] og fa det sendt til

Adr.

MCH

By:

3, 6100 Haderslev

i,

T 04-5317 71




Udglver: Computerworld Danmark
AS. Ansvarshavende redakio
Jorgen Jorgensen. Fagredaktior
Heri s E s ee] Bjarne V.

obert Noya, Tor Engebakicen,
Flomming. Lorbok, Robin Sagar,
Steen Schmeltzer. Direktion: Pre-
ben

Det blev en god jul for Commodore.
Naesten 20.000 Commodore com-
putere blev solgt i labet af december.
128'eren tegnede sig for ca. en fier-
dedel, 64’eren for over halvdelen, og

\gell (adm.direkter). Annon- resten fordelt pa de ovrige maerker —

Henning Randmose. Re- iseer C16.
daktionssekreteer:  Grith  Axel. Det mest overraskende el
:"[‘""""":;“;5";;‘;'; f':"""“‘;:é 64’erens fortsatte kampesucces.
ARSI Fver cnesc gang e kommer on 1y
tralagentur A/S. Sat ity Foto computer, tror vi, at den grimme
Saf ryk: K.larsen & Son A'S, »brodkasse’s« dage er talte. Men
Glostrup. nej, den er »still going stronge, for
det er indholdet, der teeller.

Det meerkede vi ogsa, da vi gen-
nemgik vores leserundersegelse.
Den fortalte os med al anskelig tyde-
lighed, at det er indholdet af RUN,
som laeserne sztter sa stor pris pa. Vi

Aot ComputaeuetdArnti.
Ausvalon: Aua

Brasior:

Canace:

Danmark:

S Compumars
Im?::dl!ﬂu\m

Computarword Norge,
PC Word,

Den nogne sandhed

vil naturligvis blive ved med at holde
det pa samme serigse niveau.
Kritik har vi selviolgelig ogsé faet,

og det forste resultat af denne kritik
har du sikkert allerede set, da du tog
bladet i handen. Vi har moderniseret
udseendet lidt, og fremover vil ogsa
indholdet blive tilpasset lesernes
onsker.

Vi har pé forsiden kleedt en Com-
modore computer af. Den mister der-
ved pludselig sin identitet og ser
anonym ud, men det er stadig en
Commodore computer, for det er
indholdet, der er det vigtigste.

Vi ser méaske ogsd lidt anderledes
ud end tidligere, men for vores ved-
kommende en indholdet ogsa stadig
det samme. o

Venezuela:

issw oie 7121

Forsde: Design CWMlarkating - Foto Star Mcinyre

Computerword Venozueta

ey Byens storste

computercenter

De friske mikromaend pa @sterbro kender markedet og kan rade dig,
uanset det geelder computere tl erhvery eller fitic.

Hos Mibola finder du de rig-
tige alternative tilbud - osse
nér det geelder finansiering &2
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Bisse-knap

En resetknap er en véldig rar ting.
Det kan vasre enormt praktisk at kun-
ne komme ud af en situation pa en
uortodoks made eller simpelthen fa
stoppet en hables situation. Men re-
set-losningen via den serielle port
erude efter at de nyeste 64’ere ikke
har nogen indre forbindelse til det
ben, man normalt bruger. Derimod er
det Vesttyske firma Computertech-
nik, Wilhelmshoher Strasse 66, 5828
Ennepetal 1, leveringsdygtigtig i en
ny reset-anordning. Et simpelt gen-
nemgangsstik, der kortslutter et par
forbindelser i User-porten. 10 DM
Koster reset-knappen

Tre-i-en’er

Endelig har en eller anden taget sig
sammen til at foretage en simpel og
dermed pris-overkommelig (25 DM)
losning pa de evindelige ind- og ud-
tagninger af moduler i User-porten.
Op til tre moduler kan bruges samti-
dig og man far oven derudover en
reset-knap. Adr.: Dela Elektronik,
Krefelser Strasse 66, 5000 Koln 1

Tryk pa
Star man lige og skal bruge et centro-
nics interface til en printer, er det
maske lige sagen med 92008/G fra
firmaet Wiesemann, 5600 Wuppertal
2. Dette interface udmaerker sig ved
at have en 8 Kbyte buffer, grafiktryk
péa 1:1, fuld kompatibilitet med Epson
printernes krav og kan tilsluttes bade
C64 0g 128.

Avis 64’er

Det Vesttyske firma  Softline,
Schwartzwalderstrasse  8a, 7602
Oberkirch, har udviklet et virkeligt
interessant stykke software til C64.
Iszer skole-, spejder- og andre for-
eningsbladfolk kan nu fa et leenge
ventet produkt. Det er softwaren
»Newsroome, som ger det muligt at
fremstille en avis eller en anden tryk-
sag. Gennem en tekstbehandling la-
ves selve brodskriften - den tekst,
man lser. Dernast kan man tegne
illustrationer med en grafikpakke, og
begge dele kan lay-outes, og vises
sa naer det faerdige resultat som mu-
ligt. Samtidig star der 600 ferdige
grafik-udkast klar, altsa f.eks. pai's,

diagrammer osv

Super soft

Det engelske firma Precision Softwa-
re er nu pa vej med to super-softwa-
res. Det drejer sig om nye versioner
af kendte 64-versioner. Blot er de
hurtigere og selvfelgelig mere »rum-
melige«. Den ene af de to pakker,
som ventes om meget kort tid, er
Superbase 128, som drager nytte af
128'erens 80 tegns mulighed, men i
ovrigt ogsa kan kere i 40 tegns mode
Ikke feerre end 128 datafelter med op
il 1108 tegn pr. indtegning. Der star
op til 4 sider til radighed for hvert
datakort. Den anden super-software
er omtalt andet steds i bladet. Det er
Superscript og dette program arbej-
der ideelt sammen med Superbase
128.

Ny PCer
Commodore er nu ved at vaere klar
med endnu en PC'er. Deter PC10 og
PC20, der far selskab af en PC30.
Den nye opkomling vil veere de @vri-
ge overlegen, men alligevel fuld
kompatibel. Det bliver en MS-DOS
kompatibel 16-bit maskine, som har
en indbygget 20MByte harddisk og
en 360 Kbyte diskettestation. | Vest-
tyskland blev den for rylig omtalt p&
den store messe i Munchen, og her
blev en pris pa 8.100 DM navnt. De
512 KB-RAM, som kendes i dag, er
pa PC30 forberedt il en udvidelse pa
op til ialt 640 KByte. Produktionsste-
det er som for de ovrige PC'ere fra
Commodore | Braunschweig




Wordstar

Professionelle tekstsystemer er ikke
hverdagskost.  Heller  ikke til
128'eren, men nu kan man imidlertid
fa det CP/M drevne »Wordstar«
tekstprogram. Ikke bare far man et
tekstprogram med alle - og jeg gen-
tager alle - de tankelige finesser,
man gir og savner i andre program-
mer. Man far ogsé en softwarestyret
centronics-flade via user-porten. Det
program glaeder vi os il at vise ved en
sarlig lejlighed.

Bedre sent end..

Hvad nyt byder 128'eren egentlig
p4? Det spargsmél stiller iszr de
konkurrerende firmaer til Commodo-
re ind imellem. Ja, i hvert fald mulig-
heden for at kere | CP/M ved hjaelp af
den indbyggede Z80A processor.
Men hvad nytte er den til, hvis Com-
modore ikke oplyser sine kabere om
funktionen. Det er et helt nyt omrade,
s& derfor er det ufatteligt, at man forst
nu kan fa oplysninger om den mere
programmaessige  udnyttelse  af
CP/M. Det kan ske ved at betale 350
gode danske kroner til en af Commo-

Amiga pa vej
Englaenderne gleder sig. Inden leen-
ge ventes den forste specielle Amiga
pé vej ud pa markedet. | maj vil de
forste PAL maskiner na landet, og det
egentlige publikumssalg vil starte i
juni. Det sker gennem

Sa vil han sand-
synligvis sperge, hvad du ensker. Du
skal i sige: »Den manglende manu-
al til CP/M«

Og hvad udleverer han/hun s&?
Jo, to disketter med en raekke utilities
og en udviddet assembler specielt til
Z80-mode. Samtidig er der pé diske-

ninger og ikke gennem de store soft-
ware/hardware huse. Kun pé den
made regner Commodore i England
med, at disse fantastiske maskiner
kan fa deres rigtige salg/introduk-
tion/service. Men i England kommer
der efter planeme et par software-
pakker. Det er Kickstart, der inklude-
rer Amigados’en som er lavet af det
britiske firma Metacomco. Samtidig
er der et program kaldet Extras, som
indeholder forskellige demonstra-
tions- og instruktions-programmer.
Desuden kommer som ventet tre an-
dre softwares med textcraft, graficraft
og musicraft

ne en raekke urceko-
der, hvis man selv skal i at prove

kraefter med alvorlig programmering i
CP/M. Til diskene horer hele tre ma-
nualer: CP/M PLUS »User's Guide«,
CP/M PLUS »Programmer’s Guide«
og CP/M »System Guide«. Men de
barske realiteter: Vil du udnytte din
128'er fuldt ud, ma du punge ud med
350 kroner ekstra - endnu et argu-
ment i konkurrenternes annoncer, vil
jeg mene.

Digitalisering

Hidtil har man mattet nojes med sort/
hvid digitalisering af billeder, hvis
man ville beholde mere end foret i sin
tegnebog. Men med en 64’er og 400
DM til en ny farve-digitaliser bliver
der kuler pa tilvaerelsen. Programmet
fremstiller billederne i Koala-painter-
formatet, s& en videreforarbejdning
med dette beromte tegneprogram er
mulig. Hardwaren filsluttes User-
porten. Herligheden saiges af Fule
Electronic Trading, Birkenstrasse 22,
6057 Dietzenbach, Vesttyskland.

128%r fejl

Der er tilsyneladende en fejl et eller
andet sted i Commodore 128. | hvert
fald kan der i 80 tegns mode optraede
en stribe i hojre side af skeermen og
stoj fra denne fejl. Altsammen, hvis
man forseger sig med hejoplos-
ningsgrafik i denne mode. Lad os
hore fra jer - breve tak! - hvis | har
oplevet noget tilsvarende. Skulle |
ogsé have en losning pa problemet,
er | dobbelt velkommen. Skriv til re-
daktionen

i

Sa kom 1570

Endelig kom s& 1570 diskstationen.
Det er en herlig sag at bruge den
sammen med 128'eren. Fartglaede.
Det er man ikke forvaent med, nar det
geelder Commodores 5 1/4” disksta-
tioner. Men nu er det altsa sket. 23
sekunder om en formattering. 14 se-
kunder om at indlaese 200 blokke.
1541 er - gab - 2m05sek. om det
samme. Men arbejder man i 64 mo-
dus ma man Klare sig med 25 sekun-
der. Men under alle omstandigheder
noget hurtigere. Under save'ning gar
det noget langsommere, men allige-
vel hurtigere. Men hele 1m52sek.
om 200 blokke. 1541 tiden var kun
lidt lzengere, nemlig 2m25sek. Sa-
dan praesenterer 1570’eren sig, med
dakslet fiemet.




Prof. software til C128
Word Writer 128 - Swift Calc 128 -
Data Manager 128

Disse programmer har hidtil kun
varet tilgzengelige for dem, der har
en IBM PC (eller en kompatibel PC),
men er nu oversat til C128

lfolge ~ softwarehuset  TimeWork
ligner de to maskiner hinanden pa sa
mange punkter, at en oversattelse
faldt helt naturligt. Definering af det
nodvendige antal  funktionstaster
(C128 har "kun”8), har Timework lost
ved hjelp af CBM-tasten. Det er
nodvendigt, da Work Writer 128 ar-
bejder med 11 funktionstaster.

De 3 programmer kan »tale« sam-
men, og alle er med boot. Alle 128
RAM bliver udnyttet, 80 tegns skeerm
og programmerne arbejder sammen
med bade 1541 og 1571 diskettesta-
tion.

Word Writer 128
Indeholder skeerm kalkulator, biblio-
tek med

Og vejret

Hvem er ikke interesseret i at folge
vejret pa nzermeste hand. Nu er mu-
ligheden der for alvor. | Vesttyskland
har man for nylig en

sma flyvepladser, campingpladser
og andre foretagener, for hvem
10.000 kroner er en overkommelig

moditager til vejrbilleder fra Meteosat.
Prisen var lige under 3.000 DM, s&
det har méske interesse for skoler,

sum. For for at modtage
er desuden, at man har en C64’er
eller en 128'er. Det er firmaet Print
Technic, som prasenterer nyheden

Video Klip
Som video-fotografer ved, er det een

og et
dokument p& ca. 1 sekund. Pull-

down menuer.

Swift Calc 128

Kapacitet: 250 linjer af 250 kolonner,
hvilket giver 62500 arbejdsceller
Udregninger med op til 17 cifres noj-
agtighed, tillader brug af minimum-/
maximum-vaerdier, absolutte veer-

dier, potensregning, annuitetsreg-
ning, indbygget IF...THEN...ELSE
option. Automatisk beregning af

»hvad hvis...«. Mulighed for grafik
Udskrivning af del-ark, udskriving
vertikalt eller horisontalt. POP-UP
vinduer og PULL DOWN menuer.

Data Manager 128
Form orienteret, skeerm og udprint-
ning er ens. Ved indtastning tilades
at hele formatet ses for indtastning af
data. Fem sorteringsmader, data kan
sorteres alfabetisk, numerisk, krono-
logisk eller ved en kombination af alle
3 mader.

Mail-merge (flette-facilitet), mulig-
hed for matematiske udregninger.

Redaktionen kender endnu
dansk importer.

Producent: TimeWork, 444 Lake
Cook Road, Deerfield, IL 60015,
USA.

ingen

sag at fa sine op ikassen, og
en anden sag at fa tingene Kiippet til,
s andre kan holde ud at se pa det.
Ved hjelp af sin 64’er og en kombi-
nation af soft- og hardware fra firmaet
Creative Video, kan man nu forbinde
to videomaskiner og opna en kiippe-
nojagtighed pa 300 ms. (professio-
nelle maskiner klipper med en nojag-
tighed pa 1/25 sekund). Via userpor-
ten Kobles 64'eren mellem to maski-
ner. Start- og stoptidspunkt for et klip
programmeres ind, og sa kerer toget.
Forelabig virker systemet pa VHS-
maskiner. Prisen er omkring 1.600
kroner, og firmaet findes pa adressen
Creative Video, Postfach 1501, 8520
Erlangen, telf. 091952728 i Vesttysk-
land

Dampfjernsyn med tekst-tv
Commodore har nu udviklet en de-
koder, som tilsluttet en C64 eller en
128'er er i stand til af fa ethvert
fiernsyn - selv et, der er s4 gammelt,
at det er drevet med damp - til at
fungere som et super moderne|
tekst-tv. Normalt har disse nye fiern-
syn en sakaldt Sratc indgang, der kan
bruges til at modtage de kodede sig-
naler. Forelobig er det kun i Vesttysk-
land, Commodore salger dekoderne
og den tilhorende software.

Prisen er ca. 2.000 kroner.

Taber ikke luften

Det er mere end zrgerligt at miste sit
program blot fordi der opstar et
stromsvigt, eller man af en eller an-
den grund ma afbryde sin computer.
Den sag kan loses, og firmaet Roos
praesenterede for nylig en »Soft-
Prom-Modul«-losning.  Modulerne
kan rumme op til 28 Kbyte, er bat-
teri-forsynet, opdelti en/to blokke og
forsynes med data som enhver al-
mindelig RAM. Modulerne bruges
naturligvis i den szedvanlige modul-
indgang. o




TOTALLEVERANDOR AF EDB-UDSTYR!

("En 126K computer, med alle mulighederne indbygget, Ved hjelp af 2 processorer er det muligtal i

———
B e afopvatsom on Conmocboss 0 GEi i S COMMODORE 128 DAGSPRIS

o a st
Koro CPIM 3.0, 4 Commodore 128 agsa vire velsqnet 1 al lose admnisiaie opgavar me

Woraste, Ul Soase, Porec el bariac fler, Perloct speler sofwaro serien JANE fam 128K RAM
astaturet er ologant nd
Toey, mog gk Spdoung i asieme. mutkel Go don elegnot  omg ds g, 46, ereibe.
andingclertrr aopgater

Tigter. Dett gider i el Wk g unk\mnsknmmandaer Derudover det nye DOS.

K mulghed for kollsions de-
lect indoygget sprt designer. saerm vinduer. load/save spﬂwso? Toget andel. Skermon kan
opoel tekst for 40/80t

T Commodore 128 e der agsé mulighed fortisluning af CPIM disketestaton, meniorTV. prine,
modem, joystick, cartridge, extern RAM udvidslse til 12K, kamera og mange andre facilteter.
COmedEle 135, antovends compute 1 protessonst 59 hopoy 3103
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AMSTRAD CPC-6128 o« « a504%

Amstrad CPC 6128 lige tilbud til
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ag PC
allerodo i sor T matad Grc 6128 o
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ne Amdos og CP/M +. Med CPIM¢ a man ko GbiM Sofware oa ¢ erved benytis Amsirad CPC 6128 fuldt pro-
2 CPC 8128 6t orberedt for Usiining af

imus, modem bindoptager, 3 o9 S disksilestalon og meget ancetisonet

Amsirad CPC 6128 leveres med dansk tastatur mod merpr

SPRIS
AMSTRAD PCW-8256 5o« . 2005 DAS
o ndiage 3 ket v ron montel g Focoloton)LocoSept atbapanding vt
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ATARI 520 o * 96067  TAGSPRS.

En 512K PC datamat, der er cgusdiavenpris, muligt for

alternativ il allerede kendte PC datamater
‘Atari 520ST biiver leveret med S00K diskettedrev, monocrome monitor og grafikmus.

Desuden medfoige 5 professonsle programmer

S8 WateR  Tekatbonanaing.

3.708 (Traimel Cperaing Sstem) baserl p CPM 66K
4.D00DLE Graikpros

5.L0G0 Programmeningssprog

PRISCHOK PA KOMPATIBLE PC’ERE

KONFIGURER SELV DIN PC! prisFrakr. 8.700.00
Motherboard incl. CPU-8088, BIOS og 256K-RAM Kl. 2‘55 .00  Tastatur USkeybord. -.Kr.1061.00
Foony Controller Borad for 2/4 disclape.. 816.00  Prolotype Board ki 24200  AREEEEEEE
K' IICG.W Kr. 816.00 L t‘“
inevS uply /, dobbeltsidet Kr.1184.00
Multiboard MNWKRAM Clock, SERIPAR Port Kr. 155! DI‘I Eprom Braender Board.. Kr. 1307.00
1635.00 Kr. 2455.00
Ram Board incl. 512K RAM. K' 1635.00  Harddisk 10 MB. Kr.4914.00

"Alle priser excl. 22% moms.

af com-

putere, tilbehor og sonwarﬁr msget steerkt, og vi har

ﬁn jeren pé pulsen. Vi far konstam nye pr ukter, og vej-

ler gerne med priser, produktbeskrivelser og yder for-

tehjeelp. Spectrum har altid dagsaktuelle priser. Vi opret-

Hostrupsvej 2 - 1950 Frederiksberg C - TIf. 01 - 37 22 81 tev gerne konto uden udbetaling. Alle varer forsendes

Hovedvejen 56 - 2600 Glostrup - TIf. 02-96 43 44 over hele landet.



SOFT SPOT

Bridge for alle
Uden p4 forhand at have
noget som helst kendskab
til bridge, kastede jeg mig
ude i dette spil.

Du spiller mod compute-
ren, og spiller den hand,
der heddder »syd<, og
computeren spiller de an-
dre heender

En glimrende manual
forklarer spillet, og under-
vejs forklarer computeren
kosenkvenserne af dit bud
Du har derefter mulighed
for at traekke budet tiibage,
hvis du foler, du har kvajet
dig

Nar spillet er siut, har du
mulighed for at f4 alle kor-
tene vist, hvilket er seerde-
les laererigt

Jeg havde som sagt ikke
det ringeste kendskab til
bridge i forvejen, men spil-
let har givet mig »blod pa

tanden«, og i morgen gar
jeg pa biblioteket for at lzere
noget mere. Det kan da
ikke vaere meningen, at sa-
dan nogle andsvage chips
skal kunne sl& mig hver
gang!!!

Et glimrende spil, som
mange burde stifte be-
kendtskab med.

Titel: BRIDGE PLAYER Il
Computer: CBM64/128
Pris: Band: kr. 178,00
Betjening: Tastatur/joystick
Fabrikat:Sagittarian Software

Min mening (1-13)

Computerbrug :
Manual:

Betjening:
Vedvarende appel: 1!

9
8
9
[
Helheden: 9

Tju-bang i rummet
Vi befinder os i 4r 2010; og
du har netop gennemfort
din uddannelse pa RUM
AKADEMIET med den
bedste eksamen, der end-
nu er set

Du skal flyve et rumskib
tilbage i tiden, for at rette
nogle af de onde ting, der
er blevet begaet af andre
vasener (ikke menne-
sker!).

Du kan veige mellem 81
tidszoner, og der er masser
af rumskibe at plokke ned i
hver zone. Nar du har ramt
et rumskib, danner dette et
bogstav, som du skal bjeer-
ge, for senere at danne et

ord

Selve spillet udspiller sig
i cockpittet i dit rumskib,
Instrumenter m.m. er ud-

10

maerket lavet og grafikken
er flot 3-d vektorgrafik.
Jeg synes, at ideen til
spillet er noget sogt, men
ellers er det et elegant og
udmzerket tju-bang spil, og
for dem, der kan lide den
slags, er det et godt kob.

Titel: STARION

Computer: CBM 64/128
Pris:

Betiening: Tastatur/joystick
Fabrikat: Melbourne House

Min mening (1-13)

Computerbrug:
Manual:

Betjening :
Vedvarende appel:

9
8
8
T
Helheden: 8

»Gru-fuldt« spil
Da jeg sa titlen, The Rocky
Horror Show, taenkte jeg
straks pa filmen af samme
navn

Jeg har set filmen, og
gledede mig derfor til at
prove spillet

Kort og godt. Hvis du kaber
spillet, fordi du kender fil-
men, bliver du dybt skuffet.
En noget tynd kop the. Gra-
fikken er god nok, men mu-
sikken er elendig.

Som regel kan en film
ikke leve op til den bog,
den ofte er bygget over. |
dette tilfeelde er der lavet et
spil over filmen, og her fal-
der spillet igennem

Selve plottet er svaert at
beskrive, og falger heller
ikke filmen seerlig godt. Det
er noget med, at den onde
Dr. Frank'N'Furter har lavet
en maskine, der laver men-
nesker til sten. Du skal
samle denne maskine, in-
den hele slottet letter (det
er en rumraket!).

Titel: The Rocky Horror

Show

Computer: CBM 64/128

Pris: Disk kr. 239,00
Band:kr. 169,00

Betjening: Tastatur/joystick

Fabrikat: CRL Group PLC

Min mening (1-13)
Computerbrug:
Manual:
Betjening:

Vedvarende appel:
Iheds

8
3
T
7
Helheden: i

Vil du vaere superhelt
Film- og softwarebranchen
er begyndt at tage hinan-
den i handen, nar det geel-
der om at vride flest mulige
penge ud af et project.
RAMBO er en rigtig

superhelt, som

du for ojeblikket kan nyde
p4 det hvide lzerred. Nar du
s& kommer hjem, kan du
fortszette lojerne med dig
selv i hovedrollen.

Din opgave som RAM-
BO er, at trnge ind i den



vietnamesiske jungle for at
finde en fangelejr, hvor der
er anbragt nogle amerikan-
ske krigsfanger. Disse fan-
ger skal du fotografere, for
derefter straks at begive
dig tilbage gennem junglen
for at finde den helikopter,
der skal bringe dig frelst
tilbage til Thailand. Du har
faet udtrykkelig ordre pa, at
du ikke méa angribe fien-
den, og du ma heller ikke
prove at redde nogle af fan-
gerne — men kan dit hierte
bzere at se dine lands-
mend sparet inde og
pint, uden at prove at hjeel-
pe dem med at undslippe?
Valget er dit!

Du har visse vaben med
fra starten. Andre vaben
kan du finde i junglen. Lad
mig i fleng naevne nogle:
kniv, pile, eksplosive pile,
maskingevaer og raketstyr.
Husk imidlertid, at du helst
skal slippe uset gennem
junglen. Du kan jo ikke for-
vente at komme uset gen-
nem junglen, hvis du bru-
ger handgranater og ma-
skingevaer. Der er frit valg
mellem det isenkram, du
har pa dig

Det var

med nogen

skepsis, at jeg begyndte

spillet. Det er let at lave et
spil, der handler om noget,
der har gaet i biografen, for
derefter at s@ige det alene
pa navnet.

Jeg ma dog indromme,
at min skepsis blev gjort il
skamme. Det er et fanta-
stisk godt spil, og her tzen-
kes iser pa udforelsen af
spillet. Grafikken er helt i
top, og glider blodt og nemt
over skarmen. Desuden
ligner sprites og grafikken
det, det skal forestille. Mu-
sikken og lydeffekterne
kan nok ikke gores bedre.
Alti alt et spil, der tilfreds-
stiller enhver eventyrers
forventninger.

Titel: RAMBO
Computer: CBM 64/128
Pris: Disk: kr. 278,00

d: kr. 198,00
Betjening: Tastatur/joystick
Fabrikat:OceanSoftware Ltd

Min mening: (1-13)

Computerbrug: 11
Manual dansk: 10
Betjening:
Vedvarende appel 9
Helhaden:

Til kamp i fortiden
Har du en computer, har du
mulighed for at sla ihjel i
bade fortid, nutid og
fremtid.

| spillet Fighting Warrior
er du blevet sendt tilbage i
tiden til det gamle Egypten.

Du er Egyptens svar pa
Rambo, og besidder alle de
egenskaber, der skal til, for
it klare dig. Disse egen-
skaber far du hardt brug for,

fortszettes side 12 4

TIPS OG TRICKS I

MASK]NSPROG |I
GRAFIKEOGEN

figrogramme

De 7 bedste DATA-BECKER boger til C64
oversat til engelsk.
Normalpris kr. 248.00 pr stk. szelges til SPOTPRIS
Kr. 129.00 pr. stk
eller alle 7 handboger for kun kr.698.00
Det er da billigt. SADAN!

NB. Prov selv at udregne avancen, ndr du kober i st og saiger enkelivs.

KATAI.UG Righoldig. Over 100 boger og pro-

grammer. Sparg hos din forhander eller send 5 kr.

2 NORSKE BQGER TIL
COMMODORE 64
Bind 1 til kr. 129.00 og bind 2 til kr. 229.00. Disse
1o boger giver en nem og overskuelig indforing i bru-
gen af C64 m. div. tilbehor. Du leeser faktisk lige sa
nemt norsk som dansk.
Se bogerne hos din forhandler.

NORDIC COMPUTER SOFTWARE
POSTBOX 105 - DK 6950 RINGKOBING

Eneimportor for de 5 nor
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da Farao har kidnappet
prinsesse Thaya, og det er
naturligvis din opgave at
befri hende.

Til at forsvare dig har du
kun et sveerd og din kam-

perfaring. P4 din vej gen-
nem orkenen kommer du til
at keempe mod ardre krige-
re, halvguder og daemoner,
som Farao har sendt imod
dig.
Grafikken er udmeerket,
iscer er bevagelsere af de
forskellige  medvirkende
helt fin. Lyden er ogs& god,
men musikken er ret irrite-
rende.

Det er et typisk »sla dem
ihjel<-spil uden den helt
store klasse, men dog un-

derholdende for dem, der
geme vl
computeren.

afreagere  via

Titel: Fighting Warrior
Computer: CBM 64/128
Pris: Disk: kr. 249,00
Band: kr. 159.00
Betjening: Tastatur/joystick
Fabrikat: Melbourne House

Min mening (1-13):

Computerbrug: 8
Manual dansk: 10
Betjening: 10

7

Vedvarende appel:
Helheden: 8

ner, sasom laserstraler,
rumskibe med bomber
m.

Nér alle beboere er en-
ten fanget eller reddet, er
spillet slut.

Spillet kan dog slutte fer,
hvis enten Superman’s el-
ler Darkseid's energi kom-
mer under 0. Den, der har
fanget eller reddet flest, har
vundet.

Der er mulighed for at
vare og spille

spiller—men det er jo heller
ikke meningen

Et godt og Kravende
spil, der vinder ved nzr-
mere bekendtskab.

Titel
GAME
Computer: CBM 64/128
Pris: Band kr. 198,00
Betiening: 1-2 Joystick
Fabrikat: First Star Softwa-
re Inc.

SUPERMAN  THE

mod computeren, eller
man kan vaere to, og spille
mod hinanden. Til det sid-
ste kraves 10 joystick. Alle
superegenskaber  styres

ved hjzlp af joystick'et. Det
kraever nogen ovelse, men
det kommer hurtigt.

Min mening (1-13)

Computerbrug:
Manual:

Flere helte

Helten over alle helte - SU-
PERMAN - mod sin mest
uhyggelige fiende DARK-
SEID. Med sadan en rolle-
besatning skulle succe-
sen vaere sikret, og det me-
ner jeg ogsa, den er.

Darkseid er kommet il
vores planet for at indsamle
de sidste, vigtige genetiske
koder, der kraeves for at
lave en frygtelig »Anti-liv-
formular«. Disse genetiske
koder findes heldigvis kun i
nogle f& menneskers hjer-
ner. Det er disse menne-
sker, Darkseid er pa jagt
efter. Denne jagt foregar
ved hjelp af terror og ade-
leggelse.

Heldigvis for hele uni-
verset og specielt Jorden,
har vi jo SUPERMAN. Der-
med har vi et godt oplaeg til
et spil, hvor det gode end-

nu engang bekaemper det
onde.

Selve kampen udspiller
sig i 5 kampzoner. Disse er
il dels Metropolis' gader,
og dels i tunneler og andre
farlige steder under selve
byen. Det er Supermans
opgave at lede mennesker
til sin sikre sektor, og der-
med forhindre Darkseid i at
fa fat i koderne. Darkseid
derimod skal fange men-
nesker, og lede dem til sin
sikre sektor, hvor han sa er
i stand il at fravriste koder-
ne fra sine menneskelige
ofre.

Jeg synes, at
graden er stor, og man skal
ikke regne med at vinde de
forste mange gange, man

9
7
9
Vedvarende appel: 9
Helheden: 9

Spil til C16

Til vore leesere, der er i
besiddelse af en C16, har
Vi godt nyt. Fra firmaet TWI-
LIGHT har vi modtaget en
oversigt over, hvilke spil,
de er leveringsdygtige i til
C16. Firmaet oplyser nzr-
meste forhandler pa tif.

01-10.55.88.

Fra ADVENTURE IN-
TERNATIONAL:  Spider-
man, Hulk, Sorcerer of
Claymorgue Castle, Grem-
lins, Cirkus/Ten little Indi-

Folgende
skaber« star ti disposition
varmesyn, rentgensyn, fly-
veegenskaber, g telepor-
tering. Desuden findes der
i de forskellige kampzoner
andre uhyggelige fenome-

ans, Time pe
Pulsar 7

Fra MICRODEAL: Mani-
son Adv. 1, Cuthbert in the
Tombs of Doom, Cuthbert
in Space.

Fra SOLAR: Galaxions,
Monkey Magic, Robin to
the Rescue, Mission Mars,

Quick Draw, Cruncher,
Knockout, Alien  Attack,
Suicide Run.

Fra ANIROG: Scramble,
Flight Path 737, Zodiac, Mi-
nipedes, 3D Time Trek,
Star Commander, Petch,
Las Vegas, Out on a Limb,

Catacombs, Favourite
Four.
Fra GREMLIN GRA-

PHICS: Xagon Wars, Pe-
tals of Doom, Tycoon Tex,
Dork’s Dilemma, Sword of
Destiny. o

Ovenstaende program-
mer er venligst udlant af:

TWILIGHT A/S
TIf.: 01-105588

P C S Software
TIf.: 02-305488

QUICKSOFT ApS
TIf.: 01-241233

12



Jeg har fundet tre ting at anke over,
1) det er pa engelsk, 2) det indehol-
der ikke dansk tegnszet, og ej heller
mulighed for at lave danske tegn pa
skaerm, men kun pa printer — og
endelig understotter det ikke
128'erens muligheder for grafik.

Bortset fra disse fa ankepunkter,
kan man gere naesten alt.

Der er indbygget Kalkulator, sa
man kan lave og udregne store regn-
skabsopstillinger, privat eller firma.
Man kan skrive og udregne fakturaer
osv.

Hvis man har Superbase, kan man
loade bade Superbase og Super-
script ind i computeren, sa begge
programmer ligger i hukommelsen
pa een gang, og udnytte begges
faciliteter samlet. P4 bagsiden af pro-
gramdisketten ligger en ordbog pa
henholdsvis engelsk og amerikansk.
Brugervejledningen indeholder in-
gen anvisninger pa, hvordan man
kan lave en dansk ordbog, men hvis
man pa en frisk formatteret diskette
korer nedenstaende lille program,
klarer det sagen:

Programmet opretter en dansk ord-
bog, s& man kan sztte 128'eren til
selv at finde trivielle anslagsfejl, und-
tagen altsa fejl i ord, der indeholder
2, o eller

Superscript kan ogsé bruges som
et (primitiv) terminalprogram, sa
man via modem kan sende tekst til en
anden computer. Hvis den anden
computer har andre ASCII vrdier,
kan man @ndre disse inden afsen-
delse. Jeg har ikke fundet noget, der
tyder pé, at man kan modtage via
Superscript. Baud kan saettes fra 75
til 1200.

Hvis man vil skrive pa begge sider
af papiret, satter man blot Super-
script il forst at udskrive de ulige
sidenumre — en virkelig fiks detalje.

At man kan flette, indsztte, sage
og erstatte, kopiere, flytte rundt pa
teksten, som det passer en, er med
et s godt program en selvfolge. Li-
geledes er det en selvfolge, at Su-
perscript kan arbejde sammen med 2
diskettestationer, at man kan soge
efter et enkelt ord i de breve, man har
gemt pa sin arbejdsdisk, samt at man
kan flette flere blokke tekst sammen
til et dokument. At man samtidig far
bade et kopiprogram og et backup-
program, er blot flade til Kaffen.

DETER BARE .

af Henning Randmose

Superscript indeholder faerdige in-
stallations-programmmer til folgende
printere:

CBM dot matrix
CBM typehjul
Epson

Diablo

Qume

Juki

NEC Spinwriter
Ricoh 1600S

samt en udferlig vejledning (pa en-
gelsk), om hvordan man installerer
printere, der ikke er kompatible med
ovennzvnte.

Udskrifter — der er alle muligheder,
man kan onske sig, det vare sig
understregning, bold, osv. Her er det
printeren, der seetter graensen for,
hvad man kan og ikke kan.

Brugervejledningen

Brugervejledningen er ogsa (for en
gangs skyld) god, bortset fra at den
er pa engelsk. Den har en stor, fyldig

indholdsfortegnelse og et meget
stortindex. Den er af »tage i handen«
typen, hvor man skridt for skridt laerer
atbruge de forskellige faciliteter. Den
starter med et begynderkursus (de,
som kender Easy Script, kan godt
springe det over), s& kommer et kur-
sus for viderekomne, en virkelig god
reference manual, appendix’er med
bla. fejlimeddelelser, gloseforkla-
ring, samt en vejledning i, hvordan
man opdaterer filer, der er skrevet
med Easy Script, Superscript 64 og
Superscript. En god og fyldig vejled-
ning, s fyldig, at jeg af hensyn til
bladets deadline ikke har naet at lese
den helt igennem.

Tekstbehandling
til 128’eren nzesten uden

fejl - og uden brug af manual

Det mest imponerende
Som det fremgr af ovenstéende, er
jeg imponeret af, hvad man kan med
Superscript 128, og sa har jeg endda
gemt det mest imponerende fil sidst.

Den méde, hvorpa skeermbillede
og menuer er opbygget, er p4 det
naermeste genial i sin enkelthed. Det
hele ligger i de tre overste linjer, der
er forbeholdt programmet, hvilket vil
sige, at der hele tiden er 22 linjer til
radighed for indtastning af tekst
Qverste linje fortaeller mode (til-
stand), samti hvilken linje og kolonne
cursor befinder sig. P4 tredje linje
vises den fodte tabulatorindstilling
(der er 8 med en afstand pa 10 tegn).
P4 anden linje kan man skrive navnet
pa det dokument, man arbejder med,
0g sa — yderst til hojre begynder det
geniale — {1 for menu

Nar man trykker f1, udskrives nav-
nene pd hovedmenuerne i anden
linje. Samtidig bliver tredje linje brugt
il at give uddybende forklaring, om
hvad den menu, der er oplyst af blok-
cursor, indeholder. Sa hvis man er i
tvivl, om hvilken menu man skal bru-

fortszettes side 14



ge, kan man blot flytte blokcursor hen
over navnene i menuen, og i linje tre
leese, hvornar man har fundet den
rigtige

Man kan vaige en menu pa to
méder, enten ved at flytte blokcursor
hen over det onskede og taste RE-
TURN, eller man kan taste det forste
bogstav i den menu, man onsker,
efterfulgt af RETURN.
Nu bliver undermenuens muligheder
udskrevet i anden linje, og her fore-
gar det pa samme made

Nogle af undermenuerne har end-
nu en undermenu, der sa igen bliver
udskrevet | anden linje, mens forkla-
ringen til det ord, der er oplyst af
blok-cursor, star i tredje linje. Hvis
man ansker at gentage en valgt funk-
tion, taster man blot CONTROL/R,
og det gentages.

st
12E5T

Precision
Soltwan:

&w@ﬂi

Konklusion

Det er det forste tekstbehandlingssy-
stem, jeg har set, hvor man nasten
ikke behover at have en brugervej-
ledning, men kan nojes med at »sla
op pa skaermenc.

Superscript indeholder sa mange
faciliteter, at jeg ikke kan navne dem
alle her. Som det sikkert er fremgaet
af teksten, kan jeg kun konkludere, at
Superscript 128 er et godt, profes-
sionelt tekstbehandlings-program,
som enhver serios bruger kan vaere
tient med.

Tekstbehandling pa PC 128
vejledende udsalgspris kr. 985,00

o

Der var

af Robin Sagar

ge nyheder er undervejs.

Examine

Hvem kender ikke eventyret »Den
uendelige historie« af forfatteren Mi-
chael Ende. Historien handler om
drengen, der ved hizelp af sin fantasi
lever sigind i en bog. Drengen Basti-
an redder landet Fantasien (Fantasia)
ved at give den bamlige kejserinde
(The Empress) et nyt navn, hvorefter
han har nogle dejlige oplevelser med
sin ven lykkedragen Fuchur (The
Luckdragon Falkor).

Dette eventyr, der er for »alle barn-
lige sjele«, matte naturligvis ogsa
filmatiseres. Derefter kommer sa et
adventure over filmen (der dog ikke
folger bogen helt).

Man starter i Fantasien, hvor man
moder tre folgesvende, der alle har
noget grufuldt at berette. De forteel-
ler, at landet er ved at blive udslettet
af »Intetheden- (»Nothing«).

Du er nu Atreju, der far Auryn (en
medalion af guld og solv, der er en
stor hjeelp og beskytter mod farer),
og den har man god brug for.

Grafikken er meget fin, og en yder-
ligere finesse er, at man p4 skeermen
kan se, hvad det er, man baerer rundt

4.

Ordforradet er ikke szerligt stort, og
man kan fole sig en smule lost ved at
ord som bla. Examine ikke Kan
bruges.

Spillet er p to kassetter og e i tre
dele. Man kan ikke fortsztte med en
ny del, for den forrige er lost. | in-
struktionen star der, at melodien
»Never Ending Story« vil blive spillet,
mens spillet loader. Dette er ikke
tilfzeldet pa det eksemplar, som vi har
modtaget.

engang...

Udbuddet af nyheder indenfor adventure-
spillene kommer i bolger. Fra Quicksoft
ApS har RUN denne gang kun modtaget 2
udenlandske spil til anmeldelse, men man-

Det er helt sikkert, at dette er et
spil, man kan fa mange timer til at g&
med, og vi vil meget geme hore fra
laesere, der kan komme med nogle
tips — for helt nemt er det ikke.

Rotterne

Det neste spil, jeg har testet, er ogsa
baseret pa en bog — denne gang ikke
en bornebog, men en gyser af forfat-
teren James Herbert, der hedder The
Rats. | dette meget uhyggelige spil er
det rotterne, der er ved at tage mag-
ten i London. Din opgave er her at
udrydde rotterne ved hjzlp af rotte-
faengere, politi og brandvaesen. Se-
nere er der mulighed for at sette
militeeret ind — hvis du kommer s&
langt.

Du er her et antal personer, der er
kommet i klemme i kampen mellem
mand og rotte. Du kontrollerer ho-
vedpersonerne: Harris, hvis radsnar-
hed og mod ger ham til den, der ma
overleve; Howard, den unge viden-
skabsmand, der forsker i rotte-trus-
len: og endelig Foskins under Secre-
tary of State, der har det store ansvar,
at han skal redde London. Du er ogsa
den almindelige indbygger, der plud-
selig kommer i klemme i rotternes
krig mod mennesket, som for ekem-
pel Paula Blakely, der prover at redde
sit forsvarslese barn mod rotterne.

Nogle gange bliver du konfronteret
direkte med rotterne i sammensted,
hvor det galder om at tenke og
handle hurtigt. Det vil vaere et
spergsmal om liv og ded for den
person, du spiller i det ojeblik.
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Adbenture

Adventure

Andre gange sidder du i General
Headquarters som Foskins og kon-

KOB EN FREMTIDSSIKRET
PRINTER TIL DIN 64’ER

Hyvorfor kebe en Commodore-printer til din 64'er
i du kke kan anvende den, hvis du engang k-
ter din 64'er ud med en storre compute

A - CENTRONICS INTERFACE-
PIBERAM MEI'I PRINTSPOOLER

harindbygget printerbuffer,dvs. du kan sende lan-
goudskrtr aiied ph n rokdol af o seundog

trollerer London Emergency Forces.
Nar du ser rotternes bevaegelse, ma
du udtaenke en strategi, der kan stop-
pe rotternes fremmarch,

Som du kan se, er dette et spaen-
dende spil, men ogsa dette er i den
lidt mere vanskelige kategori

Der er ikke megen grafik, men
den, der er, er meget effektfuld. Et
kort over London viser, hvor man er
plaget at rotter, og hvor man derfor
skal sztte sine styrker ind. | de sma
episoder, hvor man kamper direkte
mod rotterne og prover at overleve,
kan man opleve rotterne pa lidt ner-
mere hold. Lydeffekten udebliver
heller ikke, men prev selv — det er
sjovt og godt

| de sidste numre af RUN har vi givet
tips til en del af de spil, der er pa
markedet. Har du problemer med et
af dine adventurespil, er du meget
velkommen til at skrive til RUN — og
husk at marke kuverten »Adven-
ture«.

Her er nogle tips:

Valkyrie 17

Du skal ind i vaere\se 20 Prov at fa
noglen fra pigen i bar

Husk din skudsikre vesl ellers kom-
mer du ikke langt.

Du kan bruge kikkerten ved havet,
hvis du finder det rette at putte i den.
Prov at se lidt naermere pé fontzenen

Terrormolinos

Der er mange ting, man skal huske
for afrejsen. Til noget af det, skal man
bruge en stige. Husk at sikre den!
Harpun og barberskum i samme kuf-
fert er ikke nogen god ide.

Starcross

For at komme ind i det fremmede
rumskib, skal man lose det problem,
der er med luftslusen. Svaret er gan-
ske simpelt under dine fodder.

Husk at blasters kan bruges til
mere end blot at draebe. Den vil slet
ikke fungere, hvis lobet er stoppet

Det er vigtigt at fa maskineriet til at
fungere meget hurtigt, for du taber
for meget luft.

STOP
Ja, dette var lidt til den forhabentlig
ikke for kolde vinter.

Huis du er en af dem, der har brugt
mange timer pa spillet Hobbitten, kan
jeg fortaelle, at nu kommer »Lord of
the Rings«. Det er igen MELBOUR-
NE HOUSE, der kommer med dette
spil. Forhabentlig kan jeg anmelde
det naeste gang

Til slut vil jeg ikke undlade at naev-
ne, at der fra et nyt dansk firma,
YOUNG SOFTWARE, er kommet et
eventyrspil pa dansk. Det hedder slet
og ret »Eventyret«, og ogsa dette spil
vil blive nzermere omtalt naeste gang.
Pa gensyn.

Kriver pd livet los.

Ved opstart af programmet er uu«evsn P& 16k(du

nar sadig 39 k tl basic'e

 Variaboldev.conummer, udskrithastighed og
bufferngds (0-32 %)

+ Hardoopy  kopire ale seombliecer o ur

ok oge4 520 200 graf
+ Exkotonkion- operar al e sendes t s

 Eksira basickommandoer - AT, PAPER, INK,
FRAME, CLS Pris 350,
B - CENTRONICS PRINTERKABEL
64'crenm

Kabelderforbinder| edenvilkrligprinter
med Centronics interface.

 Easyscript kompatibelt Pris 250,
[ TEGNEENEIEATI)PPHIIGRAM -

208 51D g P h ageop

R i 40

iy

S 2t o oot vty

e e e
100,

D - TIPSPROGRAM
Dete progam e korlatbet ied Tpstadel
e A
e S ol o

i anasumonane & gt rooe
T e S e o med S04
o Pris 350,

EPSON LX80 JUKIS510

E - MATRIXPRINTERE
Vi har handplukket 2 matixprintee, som opfyide
e godt kvalitetpris-orhold og " remiidssik

Far konskitsn,hoskvehasighed og ol
stejny

T nedenstionde tabel kan u se forcelene vedat
vaelge en JUKI eller EPSON printer tldin 64'e

Comme 0
Pinerype  doreB02 st a0
Tognmairx  9x8 93 mxg x5, 18x18
e 18318, 24

onskat) Ny 0 0
Siiive

hasighed  80cps  180cps  100cps.
Ant o

. tegn 1 26 256

Jog ansker

___ stk. A Centronics interface program 4 350.-
stk B Kabel 4250,

stk. C Tegngeneratorprogram & 100,-

Stk. D Tipsprogram 4 350,

Stk. EJUKI5510+A+B+C+D 45975

Stk. EEPSON LX-80+A+8+C + D 46695,
alle priser er incl. moms.
Navn
Adosbe
Postr/By -

brochure
belab | check
postopirzevning

sendes il R. 0. SOFT
VINKELVE 5 B
3000 HELSINGOR




BEGYNDERSIDEN

af Steen Schmeltzer

Der har ligget mange tusinde
hjemmecomputere unde juletraet
sidste ar, og efter den varste
»spillefeber« har lagt sig, begyn-
der interessen for selv at pro-
grammere at melde sig. Det kan
ikke undga at give problemer,
men her pa RUNs begynderside
vil vi prove at give dig en hjzlpen-
de hand.

Du kan leere programmering ved
selvstudium eller du kan ga p aften-
skole og leere det der. Jeg vil anbefa-
le at starte derhjemme med at lzese
brugervejledningen grundigt  igen-
nem. Indtast s nogle af de program-
eksempler, der er vist, og prov at
eksperimentere lidt med disse ek-
sempler.

Husk imidlertid at gemme en kopi
al programmerne pa band eller di-
skette inden du prover at »kore«
programmet. Det er zergerligt at se et
maske stort program forsvinde op i
den bla luft, fordi man har tastet for-
kert. Det gor man kun een gang,

DIM

Sidste gang kikkede vi pa variabler.
Vi fandt ud af, at der opstod nogle
problemer, hvis vi havde brug for
mere end 11 variabler med det sam-
me navn. Variablerne var forskellige
fra hinanden ved higelp af et tal f.eks.
NAS(0), NAS(1) osv. Nar vi naede op
til NAS(11) opstod problemerne.
Computeren havde nemlig kun plads
1il 10 variabler med samme navn (det
har den automatisk), s& derfor skal vi
nu bruge DIM kommandoen.

DIM betyder dimensionering, og
kommandoen skal helst findes i en af
de forste linjer i dit program. Grunden
til dette er, at computeren skal reser-
vere plads i hukommelsen til det
antal variabler, du bestemmer. Der
bliver altsa mindre hukommelse til-
bage til dit program, sa du skal ikke
dimensionere flere strenge, end du
far brug for. Du ma og kan kun di-
mensionere samme variabel een
gang. Hvis du prover flere gange, vil

du fa fejlmeddelelsen: REDIM'D
ARRAY.
Eks.: DIM NA(100). Med denne

BEGYNDERSIDEN

Reservation
af variabler

R
—

Reservation

)

variabler op med et tal i hver, for det
andet fa indholdet af alle variablerne
printet ud pé skaermen

Du skal ogs huske at bruge DIM,
hvis du ensker at indhente oplysnin-
ger til dit program fra tastaturet, iseer
hvis du kan forvente mere end 11

Nar du har stiftet med
tastaturet og ved, hvordan de for-
skellige taster virker, samt forstar de
mest simple BASIC kommandoer,
synes jeg du skulle melde dig il et
kursus af en eller anden slags

Til de helt nye computerbrugere vil
jeg give et godt rad. Giv ikke op! Det
kan virke meget uforsteligt og util-
gangeligt; men det gér ret hurtigt
over. Derefter kommer den store for-
nojelse ved at lave sine egne pro-
grammer og se dem virke efter hen-
sigten.

16

mando har du
100 variabler med navnet NA. Prov
folgende eksempel

10 DIM NA(100)
12 FOR A = 0 TO 100

14 NA(A) = A
16 NEXT A

18 FOR T = 0 TO 100

20 PRINT'NA(T;) = “NA(T),

22 NEXT T

Tastnu RUN <return> . Du skul-
le nu for det forste fa fyldt de 100

Hvis du ikke kan afgere,
hvor mange oplysninger der skal ind-
hentes, kan du bruge INPUT eller
GET il at bestemme, hvor mange
DIM du skal bruge. Eks.

10 INPUT"ANTAL OPLYSNINGER

12 DIM NAS(X)

14FORA = 1TO X

16 PRINT "OPLYSNING NR. ; A;
18 INPUT NAS(A)

20 NEXT A



BEGYNDERSIDE EGYNDERSIDE

Her bliver X brugt til at bestemme
antallet af strenge i NAS. X bliver
ogsa brugt til at bestemme, hvor
mange gange FOR/NEXT lokken
skal gennemiabes. Hvis du vil afpro-
ve eksemplet, skal du tilfoje folgende
linjer for at kontrollere, at du virkelig
har det antal oplysninger, du har bedt
om:

22FORA=1TOX

24 PRINT"OPLYSNING NR.";
A"=";NAS(A)
26 NEXT A

Disse 3 linjer bruges kun il at printe
samtlige oplysninger i NA$ ud pa
skaermen. Leeg meerke til, at vi bruger
den samme X som for til at holde styr
pa, hvor mange gange FOR/NEXT
lokken skal gennemlobes. Desuden
bruges A til at holde styr pa, hvilken
NAS, vi undersager.

DET VA

DE B

Indtil nu har vi kun kert »i et plan«

NAS(1), (2), (3) osv.
Man kan imidlertid ogsa arbejde
»flere planer«. Det kan gores med
f.eks. DIM NA$(100,100). Resultatet
bliver:

NAS(1,1), (1.2), (1,3) osv.
NAS(2,1), (2.2), (2.3) osv.
NAS$(3,1), (3,2), (3,3) osv.
il NA$(100,100)

Som du ser, bliver der virkelig mange
variabler at arbejde med. Da variab-
lerne i virkeligheden starter ved
NA$(0,0), bliver der faktisk

101%101=10.201 variabler

WYN 0 \

Du kan endda bygge videre og arbej-
de i »tre planer«. Dimensioneringen
DIM NAS$(30,30,30) skulle give dig

31%31%31=29791 variabler

I praksis er der ikke plads til s& man-
ge variabler i en 64’er, men i en
128'er kunne det lade sig gore.

Flerdimensionerede variabler er
meget pladskreaevende, sa du skal
teenke dig godt om, nar du skal arbej-
de med dem

Det var sa alt for denne gang. Frem-
over vil vi kun behandle en enkelt
kommando i hvert nummer, for pa
den made at kunne behandle nogle
af de begyndersporgsmal, vi har faet
Skulle du selv have et sporgsmal, er
du velkommen til at skrive til RUN —
og husk at maerke kuverten »Begyn-
dersidenc

\ 986 M
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COMind.

af Henning Randmose

COMind

Til COMAL redaktionen

Forst tak for, at | har taget program-
mering | COMAL op. Jeg héber, at |
vil fortsastte, samt bringe nyt om
COMAL.

Jeg er stodt pa et problem ved
brug af kommandoen »zone«, ndr
jeg vil udprinte f.eks. talkolonner.
Tallene pé den sidste linje bliver
»aedt«, ligesom der sker nogle mzer-
kelige indrykninger. Folgende pro-
gram giver denne udprintning:

0010 ZONE (10>
0020 SELECT RUTFUT
0030 FOR TO 35 DO
0040 PRINT i,
0050 ENDFOR i

0060 SELECT OUTPUT

Flos

"ds:*

ek 3eiar LS o B i
o B0 s B A i
TAEISHIE i S
22 23 24 25 26
il e e e

19 20 21

(mellemrum mellem tal forkortet af
hensyn il spaltebredde)

Jeg haber, at | kan hizlpe mig med
en forklaring pa ovenstiende pro-
blem og forteelle mig, hvordan ud-
printningen kan blive i paene Ko-
lonner.

Venlig hilsen

Erik Herlov Pedersen
Karolinevej 17A
9800 Hjorring

COMud

Da vi forseger at vaere pé forkant med
fremtiden, vil vi naturligvis fortsaette
vore Comal-80 sider, samt bringe de
sidste nyheder.

Efter brugervejledningen er dit
program Korrekt, og det virker da
0gsé, sa lzenge du arbejder pé skar-
men. Rodet opstar, fordi det skal ud
pa en printer. | dokumentationen har
man glemt at omtale, at ZONE ikke
arbejder sammen med den fysiske
vognretur pa printeren, samt at ZO-
NE giver en automatisk vognretur
efter at have udskrevet 3 skaermlin-
jer. ZONE's vognretur kommer efter

18

13 0g 26. Laengden fra 1 til 13 svarer
til 3 skeermlinjer, det samme geelder
fra 14 til 26 osv.
Det betyder, at du selv program-
massigt skal fortalle, hvorar du
onsker vognretur. (Hvis du havde en
printer, der kunne udskrive 120
tegns linjer, 3%40, ville dit program
0gsé virke).

Folgende lille program vil give pae-
ne udskrifter pa en printer:

ENDFOR j
PRINT // tvungen
vognretur

EMDFOR i

SELECT OUTPUT “ds:"

Hvis du ensker, at enere og tiere skal
sté lige under hinanden, andrer du
blot linje 70 til

0070 PRINT USING "##":a,

hilsen Henning

COMind

Det var lige det, der manglede!
En brevkasse for COMAL-sporgs-
mal.
Dermed er det bedste Commodo-
reblad blevet endnu bedre. Tak for
det. Efter at have tumlet med C64 og
Comal 2.00i et érs tid, og derefter har
faet braendt om til version 2.01 - (den
dyreste méade, men hver en krone
veerd!) - er jeg nu kommet til ma-
skinkode.

Ifolge manualen er det let at integ-
rere maskinkoderutiner i Comal-pro-
grammer. Men hvordan?

1. Kan man fa en M/C monitor, der
»passer sammen« med Comal?

2. Kan SUPERMON et. flyttes over/
udbygges?

3. Findes der en bog, som beskriver
nojagligt, hvordan M/C rutiner byg-
ges sammen med Comal?

Jeg héber, du kan give mig svar pa

nogle af mine problemer for »Comal-

programmorer»?

Med venlig hilsen
Kurt Jensen

Ligustervanget 5
7130 Juelsminde

COMud

Allerforst, tak for de paene ord, og s
til dine sporgsmal, som kan besvares
under et.

Amerikaneren Jesse Knight har
skrevet en bog med titlen »COMAL
2.00 PACKAGES« (for ikke at forvir-
re for meget, version 2.00 i USA
svarer til 2.01 1 Danmark). Hvis du er
nogenlunde fortrolig med principper-
ne i maskinkode-programmering, er
det bogen, du soger.

Bogen, der er pa 108 sider, er ikke
oversat il dansk, og den omhandler
kun, hvordan du selv laver »pakkere i
Unicomal. Til bogen fas en diskette
med forskellige ~hjzlpevaerkigjer,
bl.a. SUPERMON omskrevet, s den
arbejder sammen med Comal. Der er
meget andet »guf« pa samme dis-
kette.

Prisen for bog og diskette er kr
215,00

Bog og diskette fas ved at indsende
belobet pa giro 6 76 75 75, Comal
Today, Postbox 1222, 2300 Keben-
havn S,

Med Comal hilsen
Henning




HDC-data

SANYO

Denne skarm er perfekt til
begynderen

kun kr. 1495,-

Ring og her pé andre modeller. Farveskarm til en
fornuftig pris

kun kr. 3295,-

(x  brother

BROTHER HR5

Den lille printer
Commodore 30,/cak.

Tilsluttes direkte

COMMODORE 64 1995, til Commodore 64

COMMODORE ~ 128 3995,- kun kr. 2395,-

COMMODORE ~ 801 2195,-

COMMODORE 1541 2458, ~ BROTHER M 1009

COMMODORE 1570  3395,-

COMMODORE 1571 3995, - Den jevne printer

COMMODORE 1702 3395, - 50/sek. Tilsluttes .
Commodore 64/128 Vi treeffes pa
kun kr. 3995,- telefon

Vi har ogs PHILIPS skarme

i | Brson rihiere ) (09)2138 88
Ring og sperg pi software  O€@IKOSha

COMAL 80 kapsel 845,

TELEFONTID

SUMMER GAMES II 158, - SEIKOSHA SP 1000 fé§-TOR ij:
WINTER GAMES 158, - Speciel Commodore LOR
ELITE 238, - version. 100/sek. son
MUS t. 64/128 845, Direkte tilslutning 2
SUPERJOY 28 138, - kun kr. 4795,-
Vi har meget mere end dette! Vi sender
) pr. efterkrav
Ring og hor p& samlede tilbud til hele landet




af Henning Randmose

del o

En af de store fordele ved EDB er,
at man pa en enkel made kan lave,
gemme, hente og @ndre data. Vi
skal denne gang arbejde med de
to lagermuligheder vi har, nemlig
diskettestation og bandoptager.

Nar man fra et program gemmer data,
lagrer man sine data i en file (file
oversaettes nemmest til kartotek). En
file, eller som jeg herefter vil omtale
som en fil, er en datamzangde, der er
organiseret i et bestemt menster, og
som kan bearbejdes via et program.

| skolen her skal vi kun arbejde
med to typer filer, sekventielle og
relative filer. Meget kort fortalt er
forskellen pa disse to filtyper, at en
sekventiel fil skal indleeses i sin hel-
hed, medens man med en relativ fil
kan nejes med at indlase en enkelt
postering, hvilket naturligvis er me-
get hurtigere, men det kraever en
diskettestation at arbejde med relati-
ve filer. Forskellen i praksis er, at der
ved sekventielle filer skal veere plads
i computerens arbejdslager til bade
program og hele

Startende i linje 210 skal alt, hvad der
star efter »notat-tegnet« // indtastes.
Det herer sammen med det, som
kommer i 2. del, men jeg har indtil
videre blot sat programlinjerne ud af
funktion med »//« tegnet.

Ved hijeelp af programmet kan du
lave en fil, der kan besta af op til 75
poster, hver indeholdende 5 linjer af
25 tegn (bogstaver, tal, mellemrum
eller grafik). Jeg har i programmet
valgt fornavne, efternavne, gade,
postnummer og andet. Disse tekster
kan du naturligvis @ndre til f.eks.
musiktype, solist, orkester osv.

De nye Comal-udtryk er denne
gang: DIM, PRINT FILE, INPUT FILE,
READ, WRITE, OPEN FILE, CLOSE
FILE 0g »@«+strengvariabel.

Har du veeret med fra starten, skulle

medens der ved relative filer, udover
programmet, skal vare plads til en
enkelt post. En relativ fil kan altsa
indeholde lige s& mange poster, som
der er plads til pa en diskette.

Sekventielle filer
Denne gang skal vi kun arbejde med

de ovrige vare vel-
kendte (hvis du forst starter nu, kan
tidigere numre rekvireres fra redak-
tionen).

DIM
DIM kommandoen gor computeren
opmaerksom pa, at det efterfolgende

det hele igen pa nasten samme
méde. Her fortzeller READ, at der skal
leeses fra filen, det skrevne hentes sa
ind med INPUT FILE 1. Her ser du,
hvorfor q skulle sta som forste post i
filen. Nér q er indlaest, bruges g til at
styre, hvor mange poster, der skal
indlaeses.

Proceduren udskriv'pa’skaerm
sorger for, at alle posterne bliver
udskrevet i rakkefolge. For at der
skal vaere tid til at lzese posterne, er

Cottt

ationer tl
= Jeg har brugt tekstvariablen
(streng) a1$ til at gemme fornavne i.
Sztningen

DIM a1$(75) of 25
betyder altsé »reserver plads il 75

kartotekskort med een linje, hvor der
er plads til 25 tegn«
Her i

filer, o

et »lile« database program. »L\He«
selvom det er det storste program, vi
endnu har arbejdet med. Det er fak-
tisk s stort, at der i naeste nummer
folger en 2. del. Da jeg selv bliver
irriteret over programlistninger, man
ikke umiddelbart kan arbejde med,
har jeg delt det sadan, at 1. del kan
bruges selvstaendigt.

20

5 variabler til at
gemme data i, dvs. at der i praksis er
5 gange 75 Kartortekskort, hver med
plads til 25 tegn. Da opbygningen her
er i reekkefolge, vil det dog opleves,
som om der er plads til 75 kartoteks-

Posterne bliver nu indskrevet, og
nér det er sket, lukkes »doren« til
arkiv 1 med CLOSE FILE 1.

| proceduren hent'kartotek sker

kort, hver med plads til 25 tegn.

Variablerne streng$ og sege-
streng$ behandles naeste gang

Variablen q bruges til at holde styr
pa hvor mange poster, der er opret-
tet/hentet fra disk/band — alts& hvor
mange poster, der ligger i arbejdsla-
geret.

IF strukturen i linjerne 130 til 170
lzeser og meddeler antallet af opret-
tede poster.

Proceduren check’plads serger
for, at den reserverede plads ikke
overskrives, samt at man ikke kom-
mer til at skrive i en allerede oprettet
post, da q her eges med een, nar
man opretter eller tilfejer en ny post i
proceduren skriv'kartotek.

Hovedprogrammet kerer i lokken



LOOP/ENDLOOP. Herfra kan man
sa ved hjelp af CASE strukturen
udfore forskellige procedurer (un-
derprogrammer).

Nar en procedure er udfort retur-
neres til lokken. Proc streg udskriver
ASCII(96) 40 gange efter hinanden
uden linjeskift. Det skyldes kommaet
efter (96), der forhindrer linjeskift.

Proceduren lagervalg er rekursiv
(dvs. kalder sig selv). Ved fejlindtast-
ning serger IF satningen i linje 850

for at der startes forfra. Man ber dog
undga, at en procedure kalder sig
selv, da der hver gang det sker —
afsaettes et »flage. Et flag optager
lagerplads, altsa mindsker det omra-
de i computeren, der er til brug for
program og data. Jeg har kun taget
det med, for at demonstrere, at man
kan bruge rekursive procedurer/
funktioner i Unicolmal.

Proc skriv'kartotek

Her sorger Proc check'plads for, at
dimensioneringen ikke overskrides,
samt at der bliver skrevet i forste
ledige plads. Variablen q sorger for,
at de samherende poster far samme
postnummer, da g bruges som tzeller
i efter i

Forste gang der indtastes i proce-
duren, startes der med fornavn i linje
1110, i linje 1120 undersoger WHILE
lokken, om der rent faktisk er indta-
stet noget, eller om der er indtastet
en tom streng (return). Hvis der er
indtastet nogle tegn, kommer du ind i
lokken, og du kan nu indtaste data til
de ovrige variabler.

Huis du nu vil ud af lokken, eller du
vil indtaste flere navne, startes forfra i
linje 1220. Det du indtaster her, kon-
trolleres igen i linje 1120

Da vaerdien af g oges med een i
proceduren check'plads, er q 1 for
stor, nér du stopper ved at indtaste
<RETURN>, 0g da vi skal bruge den
sande vaerdi af g, traekkes der 1 fra i
linje 1240, s& q er lig veerdien af
oprettede poster nar proceduren for-
lades.

Proc gem’kartotek

Her startes med, at du indtaster det
navn, du onsker at gemme dit karto-
tek under. Nu er det jo ikke smart,
hvis du hver gang, du zndrede eller
tilfejede noget i kartorteket, var nadt
il at gemme det under et nyt navn. Pa
band er der ikke noget problem, idet
der automatisk sker en overskrivning
af det gamle, eller du kan gemme dit
kartotek under samme navn (noget
upraklisk) liggende efter hinanden.
Pa disketten sker der derimod en
»navnekontrol«, sa hver fil skal have
sit eget navn. For at undga navne-
Kontrollen og kunne overskrive en
gammel fil med en ny, bruger du @
som forste tegn | filnavnet.

OPEN FILE 1 abner »doren« il
arkiv 1. "@"+udkarto$ gor, at det
indtastede navn »lzgges il @«, s
computeren laeser det som om det
hele stod i anforelsestegn, samt at
hvis der allerede er gemt en fil under
det valgte navn, s& overskrives den.
WRITE forteeller computeren, at filen
er abnet, fordi der skal skrives i den

PRINT FILE 1 forteeller compute-
ren, at det, der skrives, skal skrives
pa den enhed, hvor »arkiv« er dbnet

I linje 1520 indskrives veerdien af q
som forste post, s& computeren
skraks, ndr kartoteket igen skal hen-
tes ind, ved hvor mange poster der er
oprettet | kartoteket. Indskrivningen
sker ved at &endre q til en streng med

STRS(

der her indlagt en pause. Pausen
bestemmer du selv lengden af, da
den forst afbrydes, nar du rorer en
tast.

Selve indskrivningen sker ved
hjaelp af proceduren udskriv'ind-
hold(t). Denne procedure bliver kaldt
fra linje 1300. Teelleren (i) bliver over-
fort til det »formelle parameter« (t) i
udskriv'indhol(t), hvor (t) ved kaldet
antager veerdien af (i), og derved
serger for at det er den rigtige post,
der bliver udskrevet.

Om proceduren afslut, er der ikke
meget andet at sige, end at den
tibyder en fortrydelsesmulighed
Det er meget pratisk, hvis man har
glemt at gemme sit kartotek.

Data-basen vil blive afsluttet nae-
ste gang. Der vil de procedurer, der
hanger sammen med det, der star
bag // tegnene blive bragt og gen-
nemgéet, men allerede nu kan du g1
gang og bruge den. Du kan oprette,
tilfoje, gemme og hente poster

Rigtig god fornojelse. a

PROLOG SPECIALISTEN
leverer selvfelgelig ogsa til
COMMODORE

PROLOG

er fremtidens programmerings-
sprog der kan MMO-
DORE menneskelig og intelligent.

COMMODORE

fortjener det bedste programme-
ringssprog der kan kobes.

PROLOG til
COMMODORE fra

((PROLOG) (DATA))

Myntevej 3, 9380 Vestbjerg
1If. 08 - 29 6124
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En af de storste fordele ved PC’er-
ne og ikke mindst Commodore
PC10/20, er muligheden for at
handtere, lagre og sortere store
mangder data.

Til dette formal er der udviklet et
stort antal database programmer.
Et af de staerkeste pa markedet er
dBASE il fra ASHON TATE. Dette
program bliver importeret af Be-
rendsen Computer Products A/S,
og nar dette lases, skulle pro-
grammet findes i en dansk
version.

For de laesere, der ikke er helt inde i
computer-terminologien kan jeg for-
teelle, at en database egentlig kun er
en samling af oplysninger og kan
sammenlignes med et almindeligt
kartotek

Indholdet
Programpakken til dBASE Il inde-
holder 2 kopier af systemdiskette 1, 1
kopie af systemdiskette 2, 1 demodi-
skette samt en kombineret bruger-
manual/leerebog pé ca. 400 sider.
De 1o systemdisketter 1 er beskyt-
tet mod kopiering, men diskette 2
kan kopieres efter onske. Program-
met virker ikke for begge disketter er
indlzest, og pa en maskine som f.eks.
PC10, skal systemdiskette 2 forblive
i drive A under hele operationen.

Brugere med hard disk

ASHON TATE har ogsé serget for
brugere med hard disk. Systemdis-
kette 1 har en sékaldt »install featu-
re«. Dette betyder, at programmet fra
béde diskette 1 og 2 kan leses over
pa maskinens hard-disk, men hvis
dette er sket en gang, er »install
count« pa diskette 1 reduceret til nul.
Dette betyder, at disketten ikke kan
bruges, fer programmet er fort tilba-
ge til disketten
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Manualen
Den manual, der folger med dBASE
Il, er delt op i to hoveddele, fem
Korte tillaeg, en ordliste og sidst men
ikke mindst et detaljeret index.
Pakken indeholder ogsa en quick
reference guide, der indeholder kor-
te (een linje) beskrivelser af alle kom-
mandoer i dBASE Il og en kort be-
skrivelse til de brugere, der har brugt
dBASEII om, hvordan de kan konver-
tere deres datafiler til dBASE Il

Den forste del af manualen er leere-
bogsdelen. Den introducerer begre-
bet database. Derefter gar man hur-
tigt over til at forklare brugeren, hvor-
dan man opbygger og bruger en da-
tabase ved hjelp af dBASE IlI's »on
line help- feature« og »assistant«
funktionerne. Sidstnaevnte er et me-
nudrevet ovelsesprogram. Det szt-
tes i funktion ved ganske enkelt at

skrive »assist<, mens man er i
dBASE.

Denne kommando fremkalder den
forste af i skaermens

Felt typerne

Hver database (kartotek) indeholder
et antal poster, der igen bestar af et
antal felter, og jeg skal her give en
kort beskrivelse af hver felt-type:

Karakterfelterne  kan  indeholde
alle typer af tegn, og kan vare op til
256 tegn langt. Beregninger kan ikke
udfores i dette felt, men kun i et
numerisk felt.

Et numerisk felt kan kun indeholde
tal og kan vaere op til 18 tegn langt
plus et tegn il decimalkomma. Deci-
malerne kan vaere op til 9 tegn.

Memo-feltet er enestaende i dBA-
SE lIl. Et memo-felt kan indeholde
alle tegntyper og kan indeholde indtil
4000 karakterer. | selve databasen vil
et momofelt kun »fylde« 10 tegn, idet
der automatisk bliver dannet en ny fil
ved siden af databasen. | denne fil
bliver memofeltets tegn sa lagret.

Dato-feltet er igen et felt, der ikke
findes i mange andre programmer.
Datoen kan indsaettes i mange for-
skellige formater, som systemet selv
er i stand til at styre.

Logisk felt kan kun indeholde 1
tegn, og have to vaerdier — sand eller
falsk. Dette felt er nyttigt som indika-
tion til f.eks. betalt/ikke betalt.

Sorteringsmuligheder

| dBASE Ill kan man sege i og sortere
et hvilket som helst felt. Derimod kan
dBASE Ill ikke, som andre database-

overste linje. Hver af de seks mulige
funktioner, der er pa den forste me-
nu, giver adgang til en anden menu
Den onskede menu eller funktion
bliver valgt ved at flytte cursoren over
det enskede ord, hvorefter der tryk-
kes return. Alle eller

, sortere pa
et noglefelt ved input, men giver
hvert dokument et nummer, og op-
bevarer dem i nummerorden, indtil
de bliver sorteret i ny orden.

Man kan ogsé valge et feltnavn
som indexfelt. Dette betyder, at do-
isk vil blive sor-

funktioner, der er pa menuen, har

teret i indexorden savel som i num-

ogsa en )
vil komme frem, hvis man ikke tryk-
ker pa return inden ti sekunder. Be-
skrivelsen viser, hvad hver funktion
kan bruges til og syntaksen, der skal
anvendes, nar man bruger komman-
doen eller funktionen.

Anden del af manualen er reference-
delen. De forste afsnit er en general
informationsdel, som bl.a. indehol-
der nogle vaesentiige oplysninger og
dBASE Il og systemets kapacitet
Derefter fortszttes med bl.a. en be-
skrivelse af de ialt 123 kommandoer,
opfort i alfabetisk orden. Endvidere
beskrives de 37 funktioner, der ogsa
bruges.

merorden i . Hver indeksfil
er derfor relateret til databasefilen og
biiver tildelt et specielt filnavn (ender
altid pa .ndx). Der kan vaere lige si
mange indexfiler, som der er felt-
navne i databasen. Der kan dog kun
veere syv dbne indexfiler i hver data-
base.

Printerfunktioner

Der er mulighed for valg mellem to
printer output, som en del af standard
programmet. Dette er label-printing
og reportprinting. Bade labels og re-
ports skal forst designes i enten label
eller report editor. Disse to editorer
kan enten bruges direkte fra dBASE
Il eller via »assist« funktionen.



Med label-editoren kan man ud-
skrive forskellige typer af labels. Dis-
se kan vaere op til 16 linjer pa hver
hejst 120 tegn. Desuden kan der
vaere op til fem labels pa langs af
arket, sa dette skulle vaere nok for de
fleste.

Report-editoren er en smule ander-
ledes. Her kan defineres en rapport
baseret pa de informationer, der er i
databasen. Den eneste begraens-
ning er, hvor mange tegn ens printer
kan skrive pa langs. Hvis dokumentet
er storre end dette eller hvis du on-
sker at vise rapporten pa skaermen,
vil de tegn eller felter, der er »for
mange«, blive »scrolled« til den nae-
ste linje. Rapport-editor har mulighed
for automatisk overskrift pa op til fem

sé der er plads nok til hele overskiif-
ten. Der er saledes tale om en meget
avanceret rapportgenerator, som har
alle nodvendige egenskaber til at
producere nyttige og lesevaerdige
rapporter. Der f.eks. 0gsa automatisk
indszettes sidenummerering og dato.

Andre faciliteter
Programmet er mere end blot et kar-
(meksprogram Det indeholder sit

For at designe input og output skaer-
me, er der i dBASE Il en skaerm
editor SED. Denne er menudrevet
ligesom assistant programmet, og
ved at placere tekst og field navnet pa
skaermen, hvor man ensker det skal
veere, kan man oprette en kundede-
signet skeerm. Disse, label-creation
og rapport-creation kan alle indkor-
poreres i programmerne.

eget gs-sprog, der ger
det muligt at designe et menudrevet
system, der kan bruges til mange ting
feks. inventarsystemer, kunde-,
ordre- eller regnskabssystemer.
Alle programmerne kan skrives i
den indbyggede dBASE Il tekst edi-

Efter min mening er dBASE Il nok
det bedste database-system pa det
danske marked | ojeblikket. Som et
enkelt negativt punkt vil jeg dog anfo-
re, at den version, jeg arbejder med,
kun har en engelsk brugervejled-

tor, eller i en anden

linjer og der kan totaler og
subtotaler pa de fleste felttyper

Feltnavnene kan anvendes til at
give rapportens forskellige kolonner
overskrifter, men feltnavnene kan
kun vaere op il 8 tegn.

Nar man ferst har udvalgt sig de
relevante felter, kan der skrives op til
fire linjer tekst som overskiift, og hvis
denne overskrift skulle vise sig at
veere bredere end indholdet af feltet,
vil kolonnen automatisk udvide sig,

ikke meget forskellige fra, hvad der
normalt bliver brugt i dBASE IIl, og
pakkens programmeringsdel inde-
holder et fuldstaendigt sat af »do/
while« og »if/then/else« funktioner
savel som ~»do case/case/end
case«.

Programmeringssproget er struk-
tureret og brugervenligt, men der
kraeves lidt erfaring for man gar om-
bord i mere indviklede programmer.

ning. Hvis 1 Computer
Products kan oversztte denne vej-
ledning lige s godt som manualen til
FRAMEWORK, s vil selv dette Krmkr
punkt forstumme.

Programmet indeholder bl.a.
- 28.500 tegn

- Dansk karakiersaet
 Linicorienteret
- Automatisk ikt

- Formatjust

- uld sikerhed mod ab af ekt
~ Forberedt il fo

- Udskrivning pi lywl\ju\nknvcr

- Og meget mere

Programmet er udviklet af journalist Axel
Dansk brugerservice (hotline).

Pris, EPROM version
Pris, DISKETTE version .
Forsendelsesomkostninger kr. 20,00.
ENEFORHANDLING

Danmark, Sverige, Norge og Finland

software

Sundtoldvej 8d

CBM 64 WR[TER PROFESSIONAL ]

n 4.0
af AXEL BANG
TILCOMMODORE 64,SX 64 0g C128

 Semmenkobling a fer dokumenter

Med programmet folger en udforlig let romscl.g dansk brugervejledning.

DANSK DATA SERVICE ApS

3000 Helsingor

PROFESSIONEL TEKSTBEHANDLING |

kr. 675,00 incl. moms
kr. 575,00 incl. moms

TIf. 02 - 103200

TIPS

TIPS-PROGRAM  til Commodore 64
Me dette program kan du tiope alle de erkelimkker du ha

Iyst i, bt ved en gang at indiaste ugens 26 spilende hold!
Programmet holder sy pa ale focboidnoldene, opsumme-
e auiomatik vundne, table, vafgior kampe, mal, place-

ting og peit.
Alle disse data bruger programmet i at uchegne pr
21

o eller b3nd, og opsummerer

Programmet leveres pa diskette eller band.

pis, k. 340, —

Band

O oviskene [
LD-Dataservice

Januarvej 7, 8210 Arhus V.
[E—

03 Incoetan ph go 8274851

0 Betaes ved mociagoisen

Ved forudbetaling ~15t=kx 289
Opdtering a tdigereleverede programmer, K.50.00
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| denne maned bringer vi tre lae-
serprogrammer fra vores »bun-
ke« af lzeserprogrammer. Selv om
vi har mange lseserprogrammer
liggende, er vi fortsat interesseret
i at modtage gode programmer fra
lzeserne. Vi preemierer med op til
10 disketter eller 20 band efter
onske. Meget korte programmer
eller rutiner preemieres lidt lavere.
Send dit program ind, og lad os
Kikke pa det.

SID-MON
Dette program er indsendt af

Anders Pilegérd
Eskerhojvej 97
6100 Haderslev

SID-MON er et program, der er
beregnet til at styre lydchip’en i com-
puteren. Programmet omfatter alle
SID’s funktioner, incl. ringmodula-
tion, synkronisation, filter, resonans
samt en pil, som viser indholdet af et
register — voice 3 output/envelope.

Skaermen indeholder en fuldstaen-
dig oversigt over SID-MON’s funk-
tioner og parametre, som kaldes
frem ved tryk pé en eller to taster -
anden tast er da et tal mellem (1-3)
F.eks. kaldes volumen fram ved tryk
pa »Ve og attack stemme 2 ved
»A2«. Parametrene styres derefter
P4 4 mader:

1) Frekvens, pulsbredde og filter
Fli%

1
F2:-1
F3: +10
Tl =1
F5: +100
F6 : =100
F7 : +1000
F8 : —1000

* : fordobling (oktav op)
/+ halvering (oktav ned)

24

2) Alle andre tal: volumen, resonans,
ADSR

+: 41

i g

3) Alle ON/OFF undtagen waveform
+:0ON
~: OFF

4)Waveform
Cursortasterne flytte Wavecursor
+ : slar waveform til
— ¢ slar waweform fra

Derudover skulle programmet give
sig selv.

DATA BUDGET

Det er status- og budgettid for man-
ge, og vi er derfor glade for at kunne
preesentere  programmet  DATA
BUDGET, der er indsendt af

Morten Stausgaard
Lonborg Alle 8
2500 Valby

Programmet har »indbygget« de
mest almindelige poster for en fami-
lie. Der folger ikke nogen egentlig
forklaring med, da programmet fak-
tisk er selvforklarende. Har man brug
for at kende sine poster noget andet,
kan man let rette | selve programmet.

Tak for et godt program

YATZY SPIL
Heller ikke dette program har nogen
forklaring, og det skyldes, at den er
indbytte i selve programmet. Der be-
der du simpelthen om instruktioner,
hvis du har brug for det.

Dette flotte program er indsendt af

Lars Jorgensen
Willemoesvej 8
3100 Hornbaek

Har du ikke tid eller lyst til selv at
indtaste dit program, har du mu-
lighed for at kebe en diskette eller
et band med alle de programmer,
der er listet ud i bladet.

Hvordan bestiller man

Vore priser skulle helst veere s lave
som muligt, og de er derfor baseret
pé forudbetaling. Dette giver mindst
mulig administration og den hurtig-
ste ekspedition.

fortseettes side 45
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Fra og nr. 1/2 1986 har vi printet
programmerne ud pa en anden
made end tidligere. Dette skyldes,
atvi i samarbejde med RUN i Vest-
tyskland har faet lavet et forbedret
kontrolsumsprogram, der skulle
give en fejlfri indtastning.

Kontrolsumsprogrammet pa nae-
ste side er et maskinkodeprogram,
der »kerer« uafhaengigt af det Basic-
program, du er i feerd med at taste
ind. Du skal imidlertid vaere opmaerk-
som pa felgende:

1) tallettil hojre i overste programlinje

er kontrolsummen, og den skal ikke

tastes ind.
Narduser
[CLR]
[HOME ]
[up]
[DOWN]
[LEFT] .
[RIGHT]
[rvs]
[OFF]
[BLK]
[wHT]
[RED]
[cyn]
[PUR]
[GRN]
[BLU]
[YEL]

[ BBBBBHBBEEEEII

BOD@ErRRuE NE

trykker du

NYT KONTROLSUMSPROGRAM

2) nér du har indtastet en programlin-
je og trykker pa return, far du overst
pé skeermen den kontrolsum, der
gerne skulle passe med den, der star
i bladet.

3) alt hvad der star i de kantede
parenteser er styrekoder og skal ind-
tastes i" henhold til nedenstaende
skema.

N

7) nar du har indizst kontrolsum-
sprogrammet og »kert« det, skal du
taste NEW, for du indtaster dit Basic-
program.

8) hvis du saver og loader dit kontrol-

4) CBM i i
der Commodore-tasten.

bety-

5) sma bogstaver betyder SHIFT og
det pageeldende bogstav.

Skaerm

gaomn

som et
program, loades det med 8,1 eller
11,1 0g startes med SYS 49152.

HAEHEHHHREEEEEEE




KONTROLSUMSPROGRAM COMMODORE 64 9g 2‘5' 54, 08 3148 520,68,49,20,

DISKETTEVERSION 1007 nAngoOBéh 684 45,84, Asé
C: Bx: FF o, 70,38

10 RESTORE :FOR A=49152 TO 4815 3’30 A2

49629 POKE A, 234 NEXT :PRINT 1008 Data F0 rz %80- 3, F0 0C,EQ

2
"[CLR]VENT LiDT, DATA sEE0, §§ £0,22,00,0%,49,80,
PEEK (63)4PEEK 3548 1009 Dad 169,
60 :

READ B, st 2619
Al

lNDLAESES

18, 65 45,85,45,90,
6 09

0:

1010 DAT: 39 07,85,09.10,
¢ (a8)- 4864 €2,46,08,9 ,21,a0,FF, 88, ED,
JIF A$<"0" or 0,

As!

AND Aq<”A" THEN 90 1011 DATA &1 (,8 A9 BD,99,E2,Cl

DS (AS,2):E=EX16+AS 3378 49,85, c8,9 Eé cl,c,ab, a3,
(AS) 48-(7 A\H) A$> '@") 0, Cl,

2
IF A$<"0" OR AS$>"F" OR A$> 2849 1012 DAIA 59 EZ Cl 4(} Ab, AL, 84
A0 as A Tk 90 08,B5,00 8% 51 83,01,85,63,
+E:POKE D,E:NEXT :IF F=C 2118 A2,90,38
THEN 20 1013 DA'lA BC iO Dl‘ BD,A4,08,AA,
PRINT IYCHECKSUMSF%éB. SKAL" 3013 8 BD, 00 01 l"é Oé ()9 SD 99

C", VAERE! 0 = +C1,E8,D0,F2,
BRINT VINDIASININGSFEIL: * 2700 1999
As: 2000 DATA 49152,49186,5131 ,AD,03,
ELK (6J)+Pth (64)%256: 4388 03,€9,¢ 0,00,09,AD, DE,C1, AE,
AS (-2):IF Y= DF 197
THEN As SIR {2) e 2001 pata &o,8b,pF,cl,4D,02,03,
PRINl " [DOWN]Li"AS [213!?] 5100 3342 8D, DE, ci,a9,a0,a3,1F,9D,E2,

,CA,10,FA
4261 2999 REN EINGABES ICHERUNG
3000 DATA 49285,49322,4626,AD,E1
MASKINKODEPROLRAM"IHL Cl,D0,21, 8D 20, DO 8D, 21 DU
UT "GEMMES[2SPACES]J 3478 A5,DA; 0
3A$:IF ASO"J™ THEN 3001 pafA 09 DA AO 27
. oeqzé&séb éné
SY5,5781200:49152 KORREKIOR" 5764 D0705;49]11720135;
193,0:POKE 194,192: 4998
4999
4675 5000 DATA ,49293,49295,702,EA,EA, 2948
EA,

6582

1 kasssetteversionen skal
folgende linjer @ndres til:

9 :
DATA 49187,49208,2342,A9, A%,
,C0,8D,02,03,8E,03,03,00, 200 PRINT "[DOWN]FERTIG.":PRINT 4926
A() u,u'a E2 " DOWN ] SKAL:
pata €1,99,00,04,88,10,F7 MAbKlNKODEl’R()GRAMMET GEMMES
DATA A9323 49387,9136,4¢,31, 63 210 INPUT "PAA KASSETT! 3666
EA,78,A9,2E,A2, u) 8D, M 05 [7§PALESIJI3LEFF]",A$ IF A$<

8E,15703158 THE|
1)A1A 1\9 UO 8D, Ll cl,20,60, 220 S‘(b 57812'"49152 KORREKTOR", 5738
AS,SC,‘I cl,86,7A, 84,75, AL, 1,1:POKE 193,03 POKE 194,193+

E0.CL} POKE 1742

DAT 10289 ELoC1,99,F1,C1, 230 POKE 175,193:SYS 62957:PRINT 5050
49,40,99,€l,cl,84,00,F2,8C, "SPOL VERLIGST BAANDET
E0;C1;20,73,00 TILBAG

UAlA AA i‘() D3,88,84,3A,90,55 240 lNPUT ""TRYK RETURN'";A$: 3654
DATA 49467.49629] 19950 4¢) ERIFY "49152 KORREKTOR".1

0 DIM N$(16),0Q(16),L8$(16), 3539
v8( 162

i L8(16
Til Commodore 64/128 2 POKE 53280, 14:POKE 53281,6: 2465
PRINT "[CBNI 7]"
3 PRINT "[CLR,DOWN, SSPACES]
YATZY-SPIL NEw YaTzy BASIC V3
4 PR[NT "IDOWN 3SPACES]G,16
Indsendt af: B El ,“ FRE (0)"BASIC
Iars Joxgensen 5 BRINT "[DOWN]KLAD‘{."
Willemosevej 8 22 POKE 2

3100 Hornbzk 23 GET K§:IF K$="" THEN 23
32 Boke 33380505 oK 53281,0
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PRINT "[CLR,UP,2SPACES,RV
L ,SHIFT \»338PACES, CBM
NT "'[2SPACES, RS, BLU
[ EL, 7SPACES]N E W

Y 8SPACES, BLU

PR *
PACES , OFF snm \I#

PRINT

RINT "[2SPACES,GRN,RVS,

SHIrT \, 12SPACESTCOPYR1GHT

CES,CBM %

RINT "[2SPACES,

PACES] 1985 By[lasmcus]”

T [ 2SPACES, CBM *,RVS,

ACES | LARS JORGENSEN
SPACES, OFF, SHIFT \]"

RINT [ DOWN

CYN, 2SPACES, RVS,
SSPACE§ IDEA BY

S, CBM
28PACES, RVS, CBM 3,

2SPACES, RVS, 3SPACES
HOMAS M. ANDERSEN

2SPACES, RVS, 3SPACES,
AKOB M. ANDERSEN

2SPACES, RVS, 3SPACES,
ARS C. JORGENSEN

ZSPACI-_S RVS, 3SPACES ,
E K. JORGENSEN

ZbPA(,ES CYN, CBM ";
SPACES OFF sHiFT \]?

NT R, 2SPACES, RVS,
SHIFT \ 33 BACES , CBM ]
PRINT " 2SPACES, RVS, 6SPACES]
PRESS ANY KEY TO START
[7SPACES]"

PRINT "'[2SPACES,CBM * #LRVS,
zasPAcEs OFF, SHIFT \]":POKE

ET'K$: IF K$="" THEN 99
GOSUB 30000

'IQKIGHT RVS ] ANTAL
SPILLE 15)"IPL:IF ‘PLC
2 0|< PL>15 rm:N PRINT "[20P]

A=l TO
NAVN';
NEXT :

PKINT ”[DowN]“ FOR
PL:

INPUT '"[3DOWN,RVS,BLU]
INSTKULTIONEREHHTT SINS

IF IN$="J INS="JA" THEN
GOSUB 74008010 108

REM PLAYER STARTS
GOSUB 5000
PRINT "[CLR]

FOR A=1 TO 6:BS$(A)="[GRN]
NEXT A

AS(1)="[RVS, 3SPACES, DOWN,
3LEFT] ? [DOWN 3LEFT,

3SPACES
AS(Z)»" RVS zsPAcEs]qlvowN,
cEs DOWN, 3LEFT |q

ZSPACES [DOwWN,
DOWN 3LEF1?

$1q_alDOWN, 3
OWNqBEE}qu q
"[KVS]q [DOWN, 3LEFT]
OWN, 3LEFT]q q":T(5)=5

OWN, 3LEFT]
Wirle)=6

{ : §
FOR A=1 T 6 T (RND
(1)*6)+1
IF H$(A)=”[RLD]” THEN T(A)=
T :GOTO
=A$(X): ( )—Y

HOM SuouN]”

RVS] A" [ LEFI]

1": PO

PRINT "[HO%E lZDOWN CYN]"
PRINT " [RVS]GRN, SHIFT \,
34SPACES )"

PRINT, " [CYN, RVS, 34SPACES,
RINT " [CYN,RVS,7SPACES]
"ASI'[Z}SKAU,S,G

RINT " [CYN 5 ISPACES] 1-6
Ssgmtg hOLD/IKKF HOLD

RINT " CYN RVS, 3SPACES | F
9SPACES KAST[IGSPACES GRN
¥

1
1

‘cw RVS, 3SPACES |
IQSPACES STOP[ 168PACES , GRN

PRINT " [CYN, RVS 3QSPACES,
GRN,OFF,SHIF \}

GET K$: K$= THEN
PRINT ”[Hom-, 9DOWN, J‘BSPALEb]

3
1

N] " THEN
ME , 5DOWN ]
"[RVS]"z" [LEFT]

"":GOSUB 1000+

M=1
S+PO:M=

0 G
REM UNDERSOG KAST .LCJ.

PRINT "[HOME,8DOWN]"
ok 5

IF 1§ AND BS(A)'”IK!:D]"
THEN NEXT, :GOTO

IF I$OMNT™ AND BS(A ="[GRN]"
TllEN(NEXT :GOTO

F :

6 ENERE":L

NOT Y1=3 AND NOT Y16

0+(100%(Y1-1L5)): IF

V11550 THEN PRINT (Y1-
LJ)”]:NI:RE
IF ¥2>2 AND Y2<6 THEN PO=PO+
200:PRINT " 3 TOERE"
IF Y2=6 THEN PO=P0+2000:




PRIN‘! " 6 TOERE"
D Y3<6 THEN PO=PO+
RE"

M)() PRlNF : FIR
N PO—PO*ZOOO
6 FIRI

E 2L
5<} AN[) ¥5<
;L6>0 THEN PRINT ¥5-
Ié“FEM‘VLR
IF Y622 AND Y6<6 l'HEN | PO=PO+

WN
npo

WN
§] g

T

0 PL:L8(A)=5-( LEN

L (A))) Nth

PRINT "(CBM 7]

cccecceeceececeecceeeeceece
TO PL,

CBM 71"
'ABE

L8(A A
LF QQ(A)>IUOUU AND V8(A)=0
UN$=" HAR VUNDET":L7=A

b YRS aND v8(L7)= 0 THEN
PRINT "LZDOWN um S RVS]"

NS(L7)YN SUB 7000
PRINT "[ZI)ONN I’UI{]Pths ANY
Ui

0 FOR TO 6:1F BS(A)="[RED]
o TUEN N=N+LiNEXT 16010 1110
NEXT A

F N(Zo THEN PRINT "[UP|DU
SKAL HAVE WINDRE BND io

PO:
i \Igm,kvs,suuf‘r s
PUR, RVS , 19SPACES,
HT
PRINT " [PUR,RVS] INGEN

POINTS. . . | 3SPACES,WHT]
PRINT, {PUR, RVS, T9SPACES
AN,

PRINT " [PUR,RVS] *TRYK EN
TAST#[ 4SPACES, WHT] "
PRIN [PUR,RVS A 19SPACES,
WHT , OFF , SHIFT \]*

!
0 GET KSJF K$=""""THEN 1250

GOTO 6
FOR A=l 10 6:1F BS(A)="[RED]
'UlH\'.N 2X=2X+1 :NEXT :GOTO

FS+PO=FS THEN PRlNl ”[UP]
m|<|<u<1 HOLD!"':GOT

X=6 THEN 1340

N

TO 6:B$(A)="[CRN]"
RETURN

RINT "[CL
10SPACES | INS[RUKIIONLK H
READ IN$ i

EN

90
9= THEN PRINT "[YEL,
S$ ANY KEY[OFF]":

1490
{A 1 m LEN (1NS) PRINT
sA,1) TO
ByA PKINT
" THEN 1490

GE
N

PI{[NI "'| GRN, HOME , SDOWN] "
AB(4%(Z-17)"[RVS]"2" [LEFT]

[GRN]":GOSUB 1000+

PRI ME, LODOWN ] "

PI(lNT o msmcts RVS,RED,
FT \]"::FOR A%1 T0 LEN

(Ns(u) 'I’Rle "[RVS] Mi:

R

CBM
"[ 14SPACES , RVS ] H

I’OKE 646,D:PRINT NS(L1)™

[RED] "

PRINT "[14SPACES, CBM

FOR ( S(L

<SD=|5 THEN D=1
0
THEN l’OKE 9 64

A 3!
PRINT P[CLRJHVILKEN FARVE
SKAL TERNINGERNE HAVE?"
PRINT "sts EM FARVE NED
l RVS WHT,OFF] ELLER
RVS, GRN R




PRINT "TRYK [RVS, GRNIRE‘IURN
[WHT,OFF ] NAAR DU
¥ EDS!"

RVS 3sn\u.s DOWN,
3LEFT, I{Vb 3SPACES|"

PR 1\11‘)"{51}? 16R1GHT WHT]"

"
K KS"”‘ THEN 8040
F Ks " THEN 2J=2J-1:1F

THEN ZJ=15
K THEN 2J=2J+1:1F

S (13) THEN RETURN
E 070
DATA ”[Rvs CBM 71SV]
YAT [ YEL] DET APLDER
oM ot SAMLE PAA ENERE ELLER

[GRN] 1 ENER.. 100"
DAIA o kENN"R.....SO
NERE. . . . 1000"

2

ATA
STOPPE NAAR DU HAR
DATA “TER’\!INGER TILBAGE
(ELL, RE
DATA "HVIS DER 1 ET KAST
TKKE FOREKOMMER''
DATA "NOGEN AF OVENSTAAENDE
POINTMULIGHEDER

10200 DATA "ANNULEKES POINTENE, 0G

L ER

D]
10210 DATA ”NAEsTE SPILLERS TUR."
10220

10230

10240 ATA [ 3] (DE ANDRE
SPILLERE KAV FORTSART TE, "
DATA "HV[b DE HAR LYST.",'

WHT
DA’ 3SPACES OIF]
IRVu,JSPAChS OFF] RV
49

F|
T ZSPACLS OFF]
OFF

I)Al "[Rrvs OFF] [RVS
[o?u Reod) %o [oflrllmvél“q

10300

10310
10320
10330
10340

19220
20000
20010
20020
20030
20040

JOOOO F

9 3
30010

30020

30030

30040
30050

lon[ 1Rvsl q |OFF| [RVS]q

RVS, 3SPACES , OFF
SPA(,L‘; OFI‘ [rvS,

E]
H(Vs zsPAu,s qlon
n

q| OFF

‘RV‘:!Q

b sPAc bleSPALLb,
Lkw Q]LCLk[ijAChS jeleM R]

c
D.glA . Jccc[leFl +]ceck

A 7,3SPACES] 1000 +
0 [(,BM 6 6SPACES b
7]3 ENERE + EN
DOWN, LEFT

OVER [ 16SPACES , OFF

PRIN "IADOwN }BSPACL JVIL DU
PROVE >[wWHT "5
POKE 3060

RUN
IF K$="N'" THEN POKE 204,0:
END
t\lu

URN
"[CLR, 1 3SPACES,GRN,

CBM A,RVS,BLU, 3SPACES , 0FF |
GRN, CBM’ A, RVS, BLU, 3SPACES ,

OFF ] ‘Im{gnum AJRVS]BLU,

13SPACES, GRN]b[RVS
OFF] [GRNb[RVS BLU]
U [OFF] [GRN]b[RVS,BLU
PP

PRINT "[13SPACES,GRN]b[RVS,
GRN|b[RVS,
S GRNIb[RVS,
BLU, 38PACES , OF
PRIN!‘ "\UsPALh RN, CBM 2]
clCBY x! ot b 2o
lch X] [GRN,CBM Z]cL[LBH XJ
PRINT [ DOWN,, CYN, 10SPACES
NORE MAGASTRIYEL, DowN]"

Til Commodore 64/128

SID-MON

Indsendt af:
Anders Pilegaard
Eskarhejvej 97
6100 Haderslev

60

DEF FN LECE

GOSUB, 9000:GOSUB 10000+ RE!
LLK (197)+1:1F A=65 GOTO

i A<10 THEN UN A GOTO 20,

E -19_GOTO
20 20, 1\)0 500 20 ZO 700,800,
1700

20,
IF A<40 THEN ON A-29 GOTO

A\



7

1309,52200,400,20,900,20,20,
20,20;1
IF /\(é() ’IHE\l ON A-39 GO

gooézo 0200 1600,36, 20590520,

N 49 GOTO
20 20 20 20, 20 ZO 20,1200,

oN’A-59 GOTO 1300,20,20,20,
20

7 5
REM FREQ #%

GOSUB 5000:XX=
FROV) :MA=65535 : M1

V77
GOSUB 3000:FR(V)=X:GOTO 30
mz»x

GosuB
PU(V): MA Auss MI=0:XA=SID+V¥*

7-
GOSUB 3000:PU(V)=X:GOTO 30

23 10 14 STEI

3:1F (X AND BI) GOTO 305

AE=1024+XX*40+YY : POKE_AE,
K (AE) AND 127:POKE AE+l,

024+ XX

l AE lOleXX 40+

A RV 61c0(v) : A=PEEK
):1F A<>2 (,01(3 330

325 IF YY=23 THEN Y’

!’OKE b, A
lF
F

40 THEN “X=X OR BL:POKE
K (AE) OR 128
1 BeEk (A COR 12

IF)A<>A3 GOTO 360
X=X AND (255 BI) POKE AE,
PEEK (Ah) 127:POKE AE+1,
|) AND 127:G0T0 320
60" coto
: POKE AD 12:POKE 4D+
=A+1:GOTO

VOLUME

5:yy=33
XA=S1D*24:X
19 Costis 3500
8 REM % TEST:
éo?m)s 5000

WA(V)*
GO‘;UB A()O() 0(V)=X:60TO 30
RINGMODULATION: ON/OF

9
GOSUB 5000

GOSUB 8000

SID+V¥7-3:X1 wA(v)" 6
GOSUB 400!

Ren
EF A
GosuB 300

GOSUB 80!
SID+V#7~ 3

M **% FILTER FREQ
iMA=65535:
GOSUB 3000: F =X:G0TO 30
I.{EM #% RESONANCE #¥*
stz

“ EXTERIOR: FILTER ON/O

X FO:

X)( 15:YY=30:G0SUB 8100:X=FO:
XA=SID+23:XI=RS* lb S
GOSUB 4500:FO=X:GOTO 30

FEMN VOICE 2: FILTER ON/O

Xx=15: ¥¥=32:005UB 810
BL=2iKASS 1D XISRE 167 SC
GO@UB 4500 F

KLM *% VOICE 3: FILTER ON/O

xx 15:11=34100508 8100:X=
I1=4:XA=SID+23: RS*16:SC:
aosus 5805 rok oro 30
REM HIGH-PASS: ON/OFF
Xx= 1731v=23: 005U 8000:
BL XI=
GObUB 4000 V
REM *% LOW-PASS: ON/OFF
Xx=17:7y 33160508 800
BL D+24:XI=VO:S
(000:vpektoto 3
BAND-PASS: ON/OFF
17:YY=28:GOSUB 8000
+24 : XI=V0:S
GOSUB' 4000:VP=X:GOTO
i\EM *% ATTACK
GOSUB 5000:XX=18+V:YY=9:MI=




XT=AT(V
(, SUB 3500:DE(V)=X:GOTO 30

REM i SUSTAIN #¥

GOSUB_ 5000 S18avivY=25
0:MA=15;X:

X=18+V:YY=33:MI=
RE (V) : XA=SID+V*7-

VOICE 3: ON/OFF ¥
XX=13:YY=34:X=VP 1A$="ON
AS=
GOSUB_6000: PRINT "[WHT]"AS
POKE STD+24, Ki16470:A=PEEK
7):1F A=43 THEN A$="OFF":
o
AS"'ON X=X
2220
Vb cusun 6000: PRINT
. [CBM5]7AS :A=A+1:G0TO 30
CONTROL #1
FREQ, PULSE, FILTER FRE
9
GObUB 6000 PRINI‘ "[WHT]"X;
LEFTS (SPS,6-FN LE(X)):
X7=: X/zié POKE XA, X-256x7:
POKE XA+1,X%
EEK (653)»1 OSUB 7000:
3009
EN X=X-20%PEEK
(553)+10 GOSUB 7000:GOTO

1206 THEN Kex-2004PEEK
(653)+100:GOSUB 7000 :GOTO
3000

IF_A=3 THEN X=X-2000%PEEK
(653)+1000:Gosms 7000:GOTO

IF A»A9 THEN X=INT (X*2):

G‘?bUB 7000:GOTO 3600
1

TO 30
GOSUB 6000 PRINT "[CBM 5
:A=A+1 :RETURN
REM #% CONTROL #2
VOLUME , RESONANCE , ADSR
OSUB 6000 : PRINT "%wm‘l"
FTS (SPS,3-FN LE(X));:POKE
A X1+5C
A PEEK (197) LF A=40 THEN X=
+1:GOSU!
A0S By 0TS Ceodts
GOTO 3510
B 6000:PRINT "[CBM 5]"X;
+1 :RETURN
* CONTROL #3
* VOICE CTRL,FILTER CTR

: 010

A A} ‘lHEN X=X AND (15-
BI) GOTO 4010
IF A=64 GOTO 4030
GOSUB 8500:A=A+1 : RETURN

REM
REM % CTRL:FILTER VOICE ? *

9;
GOSUB 8100: AE !021“—)(‘(‘&0*\'

Til Commodore 64/128

DATA BUDGET

Indsendt af:
Morten Statusgaard
Lenborg Alle
2500 valby

PRINT "[CLR]"
POKE 53280, 1:POKE 53281, 1
COSUB

= 4172 TO 54296:POKE L,
L

TO 50:NEXT
0

DATA_34,75,250,42,52,25
R EME ST I EL AT




[RED]"
SSPACES RVS, BLU
¥, 2SPACES 1 RVS
ow,_ PAChs RVS| [OFF
RVS ; 3SPACES , OFF; 3SPACES,
S, 38PACES, OFF] [RVS,
tkvs SSPACES,

PRINT 'LssPALbs RVS] |OFF,
2SPACES RS [0FF RvS
zspms RVS
RV 12T S3pAC
Sve] [RVE1 Tore asbaces,
RVS] Olk,)bPALEs RVS] [OFF]

PRINT "[5SPACES RYS, ISPACES,
OFF 1 28PACES | RVS
S, RVS Ion RVb

I 2$PACES

RYSTTORFT TRV, zsmub,
()H| RVS, 2SPACES

4SPACH ¥

PRINT ”[SSPALFQ |<v<
28PAC 5 [OFF

,RVS, 3SPACES
S 2SPACES, OFF

RINT

'[ 18SPACES Jui u"
PRINT | 18SPACES , CBM Q,
CBM W] smpr ]
PRINT

RD-PETERSEN!
REM FOR X=0 TO 3500 : NEXT X
RN
"[CLR]":PRINT "' 3DOWN]
NDTAST DIT

BOL

PRINT IDOWN %mu:sjl.
BOLIGUDGIFTER"

PRINT "[DOWN, 9SPACES]2.
FORSTKRINGER"

PRINT "[D()\JN 9SPACES|3.
BEFORDRIN

DOWN, 9SPACES 4.

INi

PR[NT [DowN 9SPAC
FAMILLIEUDGIFT!

PRINT ”[DOWN 9SPACES]6.
BANKKONTL OG VAERDIPAPIR"
Pmm "' [ DOWN, 9SPACES] 7.

GEMME ' DATA"
PR[NT "'[DOWN, 9SPACES]9.
AARSREGNSKAB"
PRINT ”[DO\\YN ‘?sPALhS]O. SLUT
PAA PROGRAMMET"
PRINT "lDowN RVS]
#TRYK ET
OFF]"
THEN GOTO

GOSUB
N GOSUB

" THEN GOSUB 9000
H$="10" OR VH$="0" THEN
GOSUB 350

GOTO 125

PRINT, ”mkl"

POKE 53280, 5:POKE 3281,13
PRINT RLY

pm
SSPACES 1<vs Ch Sy
ASPACES,DFF 2SPACES ,RVS |
[OFF , 45PACES RVS] [on
JSPALFS &S {oFF] [Rvs)
OF

SSPACE
issmccs RVS] [OFF,
loSl’ACES RVS] [OFF] [RVS]
[OFF, 4SPACES , RVS F)
3SPACES,RVS| [OFF, 35PACES,
RVS] [OFF|"

PRINT "[8SPACES,RVS] [OFF,
6SPACES,RVS] [OFF,4SPACES
vs| [OFF, SSPAth RVS] [OFF,
3SPACES , RVS]

BRINT M SSPACES: RVS L4SPACES
OFF , 2SPACES , RVS |

4SPACES, RVS ] [OFF ,3 PACES,
RVS] [OFF, 35PACES | RVS] [OFF]

PRINT "[13SPACES,RVS] [OFF]
RVS| [OF CES,RVS |
0FF,3SPACES Rvs| loFr,

3SPACES RVS] F.

[OFF,

RVS|
FF,

RV:
PI{INF "[9SPACES , RVS, 4SPAC
2 2SPACES, RVS ) 4SPACES, OFF
SPACES, OFF

7SPACES , RVS, RED,
zssPAu:s OFF]"

NT
PR NT ”[GSPALESEVIL DU
STARTE OM_IGEN(J/N)?

GET X$:IF X$="J" THEN GOSUB

F XS’”N” THEN GOSUB 10000

’10 10000 NEXT X
PIHNI "lCLR]"
END

4 1
GOlO




1080

G
1090

1100
1110

1
|
1

120
130
140
150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220

1230
1500

1510
1520 P

1530
1540
1545
1550
1555
1556 P
1560
1565

1570 PRI

1600

TDOWN , 4SPACES |

IE[5$PACES ", , ;"KR."

DOWN, &SP A ES]EL/GAS
SEG

DOWN, ZoSl’A(,ESI

ERFOREN <"y 3"KR. " ;GF

DOWN, 4 SPACES

ONER] 3SbACES ] ",

P

PRINT’ "' [DOWN, 4 SPACES )
E 3"KR." ;FU

S

SVS<>"J " THEN RETURN
PRINT "' [ HOME , 3DOWN] "
PRINT $PC(32):INPUT
PRINT "lDown]",spcuz) INPUT
HL
PRINT "[DOWN]";SPC(32
PRINT "[DOWN]";SPC(32
0
Pklm "'[DOWN] "3 SPC(32) : INPUT
PRIN! "' [DOWN] "5 SPC(32) : INPUT
PRINT "[DOWN]";SPC(32): INPUT
PRINT "[DOWN]";SPC(32):INPUT
FU
PRI‘U [goown]",spn(n)
N

GOTO 1120
*FORSTKIRINGE

CLR]"

6SPACES |

RSTKRINGER

PRINT 2DOWN]
BRANDFORSIKRING", , ;"KR. " ; BF
PRINT " Dow I

INDBO "KR.
PRINT * uowv]nuspoxsmmus"
AR
BRINT "] DOWN ] AUTOFORSTKRING"
R, oar
BOW‘\IIULVKKESFOKS[ "y

NMARK
FORS "'KR. "' : DS
INPUT ™[ 2DOWN} §spAczs]
SKAL DER LAVES OM
(§] 538VS$
i svs<>".|" THEN RETURN
PRINT Iznow

NPUT BF
PRINT "[DOWNI" SPC(32): INPUT
NF
PRINT "[DOWN]" SPC(32):INPUT
¥
PRINT "[DOWN]" SPC(32):INPUT
AF

9
3005
8 3010

2

2010
2015
2020
2025
2030

2040

PRINT "[DOWN]|" SPC(32):INPUT
PRINT "[DOWN]" SPC(32):INPUT
If!;lNT "[DOWN]" SPC(32):INPUT
(ﬁ}\flm' "[DOWN]" SPC(32): INPUT
[ "[DOWN]" SPC(32):INPUT
$PRINT SPC(35)

PRINT "[CLR]"
PRINT "[9SPACES |

B

PRINT ”{uuwN]vz\LmAFuF ”,,,

PRINT “lDOwN]BUS/lOG",nv
KR."'5

"V[3DOWN, 4 SPACES ]
Kr\L DER LAVLS oM
it

SPL(}Z) INPUT BZ

5 PRINT
PRINI F[DOWN] " 8PC(32): INPUT

2505
2510

2515
2520

R
2525

2530
2535
2540
2550

2555
2560

INPU
2565

RL
2567

2570

2575 PR

GOTO 2540
0 REM

3015
3020

PRlNI "[DOWN]" SPC(32):INPUT

PRINT "[CLR]"
1 ISPACES]

zuowN ] LO\J EFTER

0\ ]
TAEGETER", , : "KR."
! D()WN]BOLI(,S[KRING

;BS
DnglBORkE TILSKUD",
"B

[ [ HOME
I uuole" SPC(32):

g "[uowN]" SPC(32): INPUT
[ "[DOWN]" SPC(32):INPUT
gﬁINT "[DOWN]'" SPC(32):INPUT
[DOWN]" SPC(32):INPUT
PRINT "[UP]"

FAMILIEUDGIFTER
"[CLR]"

651>Ac|:sJ
LIEUDGIFTER




PROGRAM OG DIREKTE MODE EXTERN ORDRER
AUTO t LIST t -t APPEND # If, fn, dr, u
BANK t NEW BACKUP dr TO dr
BEGIND ON sv ON u
BEND POKE a, t CLOSE If
CLR PRINT ” ” (PRINT TAB()) CMD I
CONT PRINT USING " # " ; sv COLLECT dr
DATA PUDEF " " CONCAT fn, dr TO fn, dr, u
DELETE READ sv, sv. COPY fn, dr TO fn, dr, u
DIM sv (t/sv, t/sv) REM tekst CATALOG dr, v, fn
DO/LOOP/WHILE/UNTIL/EXIT ~ RENUMBER t, 1, t (fodt 10) DIRECTORY dr, v, fn
END RESTORE t DCLEAR dr, u
FAST RESUME t, NEXT | SPRITES DCOLSE If, u
FOR/TO/STEP/NEXT RETURN DLOAD fn, dr, u
GET sv, sv RUN/RUN t COLLISION m, a DOPEN # If, fn, t, dr
GETKEY sv, sv. SCNCLR m MOVSPR t, x, y, ha, v ON u, W
GOB4 SLEEP t SPRCOLOR fa, fa DSAVE fn, dr, u
GOSUB t sLow SPRDEF DVERIFY fn, dr, u E
GOTO t SsTOP SPRITE t, 1. t,t, X, y, m GET # If, sv, sv. |
HELP SYSa tttt SPRSAV t/sv. t/sv HEADER fn, | sv/t, dr, u
IF/THEN/ELSE (BEGIN/BEND) TRAP t INPUT # If, sv, sv.
INPUT " " s, sv. TROFF funktioner LOAD sv, u, t
KEY t, sv TRON BUMP (1) OPEN If, u, t, fn, CMD sv
LET sv = sv/t WAIT 1, 1, t RSPCOLOR (1) PRINT # If, ", sv

RSPPOS (t, 1) RECORD # If, . byte
RAM UDVIDELSER RSPRITE (1, 1) RENAME dr. fn TO fn, u

RUN sv, dr, u
FETCH # bytes, intsa, expsa, expb SAVE fn, u, t
STASH # bytes, intsa, expsa, expb MUSIK ukendt forkortelse, se manual SCRATCH fn, dr, u
SWAP # bytes, intsa, expsa, expb VERIFY fn, u, t
ENVELOPE 1, atk, dec, sus, rel.wf, pw
BINERE FILTER freq. Ip. bp. hp, res
PLAY "vn on tn un xn elementer”

BLOAD fn, dr, u,b. s +a SOUND v, f, d, dis, m, s, w, p reserverede variabler
BOOT fn, dr, u TEMPO t DS, DSS, ER, ERRS, EL, ST, TI, TIS
BSAVE fn, dr, u, b, s +a TO sl +a VoL t

Hjeelp til hnkommelsen

1eem

128’eren har virkelig ma
mandoer at holde rede p:
vaere sveert at huske all
serne i hovedet, og d
RUN lavet denne skabe
du kan laegge oven pa d




FUNKTIONER excl. grafisk/sprites BASIC 7.0 ESC koder
DEF FN fa(sv) = MIDS (sv. s +a. 1) Tryk pa ESC-tast efterfulgt af
ABS (1) PEEK (a) A Muliggor auto-indsaet mode
ASC (sv) Pl B Szt bund af window pa cursor pos.
ATN (1) POINTER (sv) JOY (1) C Forhindrer auto-indszt mode
CHRS (1) POS (1) POT (1) D Slet linje pa cursor pos.
COS (1) RIGHTS (sv, s +a) PEN (t) E Seet cursor t/ikke flash mode
DEC ("sv") RND (1) F Szt cursor t/flash mode
ERRS (1) SGN (1) G Muliggor klokke (CONTROL G)
EXP (1) SIN (1) H Forhindrer klokke
FN fn (1) SPC (1) MONITOR | Indszet linje pa cursor pos
FRE (b) SQR (1) J Fiyt t/start af nuv. linje
HEXS (1) STRS (t) A assembler X exit K Flyt t/slut af nuv. linje
INSTR (sv, sv, s +a) TAB (1) C compare @ L Muliggor skeermrulning
INT (1) TAN (1) D disassemble M Forhindrer skeermrulning
LEFTS (sv, ) USR (1) F fill > N Retur t/normal mode (kun v/80 tegn)
LEN (sv) VAL (sv) G go O Slet indszt, anforselstegn og omvendt skrift
, LOG (1) XOR (t, t) H hunt 3 P Slet t/start af nuv. linje
J jump + Q Slet t/slut af nuv. linje
GRAFIK L load & R St skeerm t/omvendt skrift (kun v/80 tegn)
M memory 72 S Skift t/blok cursor (kun v/80 tegn)
BOX m, X, Y. X, Y. V. P R registers T St top af window pa cursor pos.
CHAR m, x, y. sV, rvs S save U Skift t/streg under cursor
CIRCLE m, x,y, x +1, v, sl, v, gr T transfer V Rul skeerm opad
COLOR m, fa V verify W Rul skeerm nedad
DRAW m, x, y TO x, y X Skift mellem 40/80 tegn
GRAPHIC m, t, t Y Set tabulator (fodt 8 pladser)
GRAPHIC GLR funktioner Z Slet alle tabulatorstop
LOCATE x, y RCLR (1) £ Rens til slut af skaerm
PAINT fa, x, y, m RDOT ()
SCALE t, x, y RGR (1)
SSHAPE sv, X, y, .y  RWINDOW (1) a = adresse, b = bank - nr., dr = drevnr,, fa = farve, fn = (filjnavn,
GSHAPE sv, x, y, m ar = hastighed |f — logisk filnr., m = mode, p = paint
WIDTH t r = reverse, s = start, sl = slut, sv = streng/variabel,
WINDOW x, y. X, y, clear t = tal (el. tilstand)
Du skal bruge et stykke pap
der er 54 x 22 cm
Buk forst 1, derfter 2 og 3
Q oF Heft det hele sammen i »x« i

nge kom- Klzeber du den op pa et stykke
2. Det kan pap som vist, daekker du heller
e syntak- ikke for keleribberne pa compu-
erfor har teren.

lon, som God fornojelse.

in 128%r.

begge sider

Fas hos de forende tv/
radio/computer-forret-
ninger.

sk detailpris: Kr. 148,
incl. kabel

Neermeste forhandler

anvises palf. 02-423700.  Conblock



3025
3030

3035 ¥

3040
3045
3050
3055

3060 P
H
3065 P

3070
3075
3080

PRING "TELFON[ 6SPACES]", ;3
STF
[NT 'KONTO KOB[ 3SPACES]", ,
'AVIS - ABONNEMENT", , 5
A
LADE M.V.[2SPACES]",
M
UGGESTUE[ 3SPACES]", ,
s
#DAGPLEJE[3SPACES]",
KR. " ;DA
) "BORNEHAVE [ 2SPACES 1", ,
KR.": BH
FRITIDSHJEM", , ;"KR.";
"FI\GFOR"NINGSKONI'I"

WN|
PSPARING' 5 3"KR. "3 BO

oN SUKR. "3 SP
DowN]KAPIrALPENs ON

INDEXKONTRAKTER", , 3

"KR. IR
INT "[DOWN|SPARELAAN

INGSKONTO'', , "KR. " ;EK
[DOWN] BANK  KoNTO 1

'KR. "3 Bl
DOWN]BANK Kogro 2
it

200uK, SbPALE_SI
DER_LAVES OM
J/N)

IE SuS Sn ey retur
PRINI "[3|)0wNJ" SPC(32):
INPUT BO

Pkmr "TDOWN]" SPC(32): INPUT
PR[m "[DOWN]'" SPC(32): INPUT
PRINT "[DOWN]" SPC(32):INPUT
K

PRINT "[DOWN]" SPC(32):INPUT
SL

PRINT "[DOWN]" SPC(32):INPUT
FI;INT "[DOWN]" SPC(32):INPUT
PRINT "[DOWN]" SPC(32):INPUT
Bllm‘ OB

0 PR
GOTO 3555
[op

4200 0
4210
4211
4212
4213
4214
4215
4216
4217
4220
4230
0

I

=
S

e
[ererere}
SG o
BRES

Z¢Z98

PRINT "[CLR]"
[’R[Nl "'[ 7sPAC]
BAAND
OWN, 7SPACES ] 1
IASPACLS]HENTE DATA FRA

BAAND!

PRINT "[2DOWN, 7SPACES ]2
[ASP STGEMME DATA PAA
B

AA
I UT "IZDOWN‘lISPAChSJ
FRRVAELG L/ 2%%53v]
L Vii=2 THEN 460
VH=T THEN 4090
10

PRINT

PRESS

INPUT Wi

PRINT

TILBAGE™

PRINT "[DO WN}**
RLES RETURN| OFF ] #

1 0 "BOLIGUD"
INPUT;
INPUT;

INPUT#
INPU

INPUT;
INPUT;
INPUT:

1
et e

OPEN2,1,0,"FORS

INPUT#I BZ
INPUT#1, VA
INPUT#1, BT
REM “INDTAEGTER

INPUT#

FAMILIEUDGIFTER**

INPUT#1 KK

982
1017
1025

3147

N



=

B o T o

>
28
3

;\
>
S
S

4
4
41
it
4
4
4
41
4
4
4,
4,
4
4,
4
4,
4
4
4.
4
&4
4
4
4
4
4
4
4
4
4.
4
4
4
4
&4,
4
4,
4

P O P R BB DD RS
5858 SRRNSEIENoS8SRERSES8ES
S —

ESvivivivivi e S
EIAN UGN NN

SEIR
SHES

BAG]
PRINT "[DOWN, 3SPACES ]
*[RVS | PRESS

PRINT#1,VG
PRINT#1, DA

HBANK KONTI*%:

'[CLR]"
4SPACES |

et

RIGTIGE BAAND:#

& D()NN] 3SPACES ]
VS

RETURN

#52,1,1, " "FORSIK"

Cl
RETU
0

PRINT#I BH

*BANK KONTI

#1,B2
PRI Ris
LOSE 1

RN
REM seivicicicioioit AARSREGNSKAI

5 PRINT "[CLR]"

9525
9530
9532 P
9535
9337
9538
9540
9550
9560 P
9570
9575
1 9585

3
9590
6

6
9900

720 9905 1
48010000

FW=TY+HL+ES+VO+EG+GF+RP+FU+
BF+NF+HF+AF+UF+LF+GL+DF+DS
FW=FW+BZ+VA+BT+RT+LT+TF+KK+
AA+BM+VG+DA+BH+FH+FK+AL+KO
Al=] L?$¥[+BS+BO+F

Fi

o Y

0l= ou/lz* 5 ol 1NT

02=0V/12+.5:02=INT

H1= HH/lZv S5:HI=INT
-HH

R ":NAS
DOWN, ZSPACES]
NDTAGTE! ';”AAKLIGT"
;MAANEDL!G’

"eceecceceeeceeeeececeeeeeee

ceeceeceecee”
P.lum " LON EFTER SKAT",LS,
PRINT "+FERIEPENGE",FP,"----
PRINT ['+RENTER[4SPACES ", RI,
NT SPC(
500 eegeeeeELeeeeeeee
PRINT "=AARLIG INDTAEGT",Al,
PRINT "-FASTE UDGIFTER",FW,
Fl
PRINT SPC(
Neececeeceeceee
PRINT "‘OVEQ/UNDERSkUD” ou,
PIZHNT "-OVRIGE UDGIFTER",OV,
NT "-HUSHOLDNING",HH,H1
PR[NT SPL(
0)"eeececeeceeeceecee’
PRINT  "=OVER/UNDE sklll)",um
ul

N 4 4SPACES]
VS]PRESS ANY KEY

$=""" THEN 9900
THEN RETURN




N\

INPUT/OUTPUT
LISTNING 1
A=828

l-O 15
THEN GOSUB UO t,oro 2000
)(LM DEMO
POKE A+1, +1 2= J*B NEXT
(;OSUB UU (:(J'l() 11
: F ASOJ THEN PRINI
ASETNINS G

(E:J)&PEEK (610)

0 $RETU
IJAIA 76, 98 3,76,144,3,120,
169,85, M],ZO 5,1()9 3,141,

21,12
DAta 3,88,96,48,48,48,48,48,
48,198, zsi 208,6,198,352,
8, 1798
2523

220 REM DEMO
0 SYS 831:REM SLAA AV KLOKKE
0§ i f TALL=SE

BOSHINA60"24HOH0" 31 REN
I 60 DELS SEKU

T1=INT (rA/ssszs) T2 [N‘l
((TA-T1%65535)/256)
T1%65535-12%256

3660
580
808
5464
5758
6696

7262

6490

1027
774

7065

LISTNINGER

2030 POKET%SI,Tl:POKE 252,T2:POKE
2035 5YS'834:REM START NEDTELLING
AV KLOKKA

2040 SYS 828:PRINT :REM SKRIV UT
KLOKKA 1 MASKINKODE
T$=""": FOR $=T§+
CHRS (PEEK (Bw+1>> NEXT :
T$:REM LEGG KLOKKE I T

LISTNING 2

A=40960:C0SUB 30:A=57344:
GOSUB_30:POKE 1,53
POKE 59993, 2310 POKL 59992,7:
POKE 59991,162
FOR 120 TO 819 POKE A+,
PEEK (A+I):NEXT :RETURN
LISTNING 3
100 POKE 2040, 13:POKE 53248,100:
POKE 55249 lOO‘POKE 53269,1:
POKE 53
110 F g}k 0 To 62 POKE 64%13+1,

2
120 PEEK (56320) :X=PEEK
5 249
130
140
150
160

K S X+1
170 IF (JOY AND 16) 0 THEN END
180 ¢ 20

RUN-INDEX

DIM A$(400,5):DIM AAS(400)
POKE 53281,6:POKE 53280,6:2=

L:FL=
FOR QX=52000 TO 52061 :READ
SD:POKE QX,SD:NEXT QX
PRINT "[CLR, 3DOWN, SRu,Hr]
VELKOMMEN TiL FIL

PROL-RAMME[[O!-F]” PRINT "
[SRIGHT, 3DQUN, YELIVENT 17

SEK. [ BL O]

U
0 7: READ N$(X) :NEXT
X
PRINT CHR$ (147):CLOSE 1:SS=
1:PR=0
ER[NT BES:PRINT "IBLK,

0CBM
PRINT "l. LAV _EN FILE'

0 PR DOWN| 2. SAVE FILE”
BRINT [ DOWN| 3. TOAD FILE"
PRINT "[DOWN|4. VIS FILEN"
PRINT "[DOWN]5. SOGC PAA

INDHOLD AF DATA[5SPACES,

RVS, YEL]O[OFF , BLK]=STOP"

I’Rl\lT"" DOWNJ6. LAV OM PAA

PR[ETP"IDOWNH TILFOJ DATA
I

PRINT "[DOWN]8. SORTER

KOLONNE"
PRINT "[DOWN]9. UDSKRIFT"

5079

2747
6712

645

4095

2210
2456

Til Commodore 64/128

150 PRINT "[aocw Y]

160 PRINT "[YEL,RVS]V\LG[BLK,
OFF] EN Al‘ MULIGHEDERNE"

Hg GET K: K$=""""THEN 170

180 IF K$<>"0" THEN GOTO 250

190 PRINT "[DOWN|ER DER
TILFOJET/JUSTERET PAA DATA
[RVS, YEL]J[OFF, BLKI/[Rvs

YtLI\nlOFF,BLK]

ES="INPUT' KAN  IKKE

GODKENDES""

GET KS31E Ks=nr THEN 200

0 THE!
IF K$<(>);)'N” 'LHI:N PRINT E$:

GO
PRINT "[CLR, H)DO\\'N 10RIGHT]
TAK FOR NU":EN|

IF VAL (K$)<0 OR VAL (K$)>9
THEN PRINT E$:PRINT :PRINT :

170
ON VAL (K$) GOTO 280,800,
1100,2270,1570,1950,2650,
80,1400

N ER

4001 SEN E
PRINT CHR$ (UJ) PRINT TAB(
240) : PRINT "uz ANTALLET AF
(DATA KENDT




N

PRINT "[2DOWN, JRICHTJHVOR

MANGE DATA?";TAB(25

GOSUB 2210

RINT

Y=VAL (A$(R,C))

PRINT

IF Y<1 OR Y>400 THEN PRINT

RS:PRINT :PRINT :GOT!

PRINT "[2DOWN zmcur]nvou
E,!\OLONI\EK”” TAB(25

GOSUB 221
0 PRINT
X=VAL (A$(R,C))
2 CC=X:L1=0:13=8:L3=

12=24:13=
Iy e (s
=1 THEN RETURN

<1 X>4 THEN PRINT c$:
PRINT PRINT GOTO 00
PRINT "[C
PRINT ”GI\/ E"l T!TEL)TIL

IF M—X THEN 550

470
w% INPUT HELE DATA LISTE
PRINT "[CLR]"
PRINT "'[39CBM Y]"
SSPACES | PAABEGYND

PRINT "[DOWN,4SPACES ] TRYK
[RVS, YELRETURN[ BLK, OFF
EFTER HVER T TAL(NAVN[DDWNl"
PRINT "[39CI
w$~"[RVSIADVAR5EL[OFF] DATA
TERET, MEN UBEKVEM"

THEN NF=0:Z=1
T()

R
P ey
Pkégr 11156(213(6) TAB(25

GOTO 750
PRINT :PRINT IR$;C1$(C);TAB(
GOSUB 2210
IF LEN (AS(R c))<7 THEN 750
PRINT :PRI
NEXT

:PRINT "IKKE FLERE

\ SAA [RVS,YEL]_[OFF,
"[39CBM Y]"

F s THEN BRS T)
[RVS,YELIS A V'E b[OFF BLK]

PRINT "[CLR zuowﬂ]uvu
1 G BRS;

L t\ )
R tPRINT 13"[LEFT]
" Ns(I) PR!NT :NEXT

S1
IF SI$< "y
0 [

0
PRINwZ Y
970 PRINT#2, x
0 FO

PRINT | DOWN TTLBAGE, T1L
ENU SAA TAST [RVS,YEL]O

10FF BLK]"

PRINF "\Dow\!]bu BEFINDER DIG

PRI\IT "lDO\’N VALG ET S,
VEL]\JUb]mLR[BLK JOFF] " ;NN: &

' THEN &4
THEN FI$=] N$+” SyR'":

RINT "ER DET SIKKERT DU VIL
[YEL,RVS]SAVE[BLK,OFF] J/N
[ 25PACESTJ[3LEFT "} : INPUT

THEN 40
Rge g, wissel
PEN 2,8,2,FI$

0
PI{INT#Z AS(R,C)
IF

C)="_""THEN Z=R:GOTO

NEXT C

XT R
FOR H=1 TO X
PRINT#Z,ClS(H)
NE:
ET3s W0
PRINT "[ZDON\IIDAIA ER NU PAA

KO=1:
PRINT ”[LLR uow\]" REM % IN
S

DI\

N :BR$="":GOSUB 840
lF E15=N$ AND USZI THEN
RETURN
IF EI$=N$ AND US=2 THEN
ETURN
OPEN 2
INPUT# 2 Y$ INPUT#? x
Y=VAL
GOSUB 422 1\1 0
FO

o
U): G o 11
50T e
AA?(R) Kl$+LEFTS (BLS$,L1-LEN
K

AAS(R) AAS(R)+K2$+LEFTS
(BLS, LZ LEN ))
cC By bt
AAS(R)+K3$+LEH$
L3-LEN s))
THEN Jl 9
R)=AAS(R)+K4S+LEFTS
(BL> L4-LEN (K4$))
F AS(R,C)="_" THEN z=R:GOTO

IF P
GOTO 40

e

o o

G BRGNS Bmo o R
S BN REYUS0Re SR®BRooN—
& B SEFSSERT IRILusans




SORTERING
Us: T "[CLR, 6DONNIER
ALLE DATA [Rvs ‘(!:L] E
T[OFF, BLK]

INDTASTNI

PRINT "IZDOWN 9RIGHT |HVIS
JA, SAA TAST [RVS,YEL]J

[ow BLK]™

GET KRS:IF KS="" THEN 1288

IF K$<>"J" THEN 800

cosub 1100

Cc1s(1)
CLR 3DOWN ZRIGHT,
3 is DLASES

0 UB
PR TA B(ZSU),"SOR'LEK[NGEN
POI{EGAAR"

70
* PRINT RUTTNE >‘>‘r
THEN T1$=C 16)+
lzs CHRS$. (16)+"32 :GOTO

=3 THEN TLS=CHRS (16)+
'01”~1zs CHRS (1 b)+"zA" T3%=
s (16 yei3zicoto 14
$L S( 6)+ 01"T2$
(16)*”16".133 LHRS (16)+"2A”
HRS (16
Us=l THEN ROy
OpEN 44b:PR=
PRINT "[CLR, 3DOWN|EK FILEN
ALLEREDE ‘T’ CBM64? [RVS,YEL]
/NIOFF BLK]"
T K§:IF KS="" THEN 1407
12 K$<MI"AND KSOTNT THEN

IF K$="N" THEN PR=1:GOSUB
1100
"' [ DOWN | DEN OPKNDI:L[GE

RVS, YEL]oioFF,B {
‘Ol]l'lhREDE RVS)YEL S [OFF,

TTA8iC
mu#a umé
110 %
e pRINTFA, TLS:
THEN PRINT#4,T28;
THEN PRINT#4,T3§;
)%HEN PRINT#4, T4§3

XT ¢

RINT#4:NEXT R

PRINT#4,CHRS (27)3CHRS (10);
(144)

CH
l’%INT#A :CLOSE 4:PRINT "

5736

3718

4014

5812

0
GOSUB
R

REM % V\LG DATA
GOSuB 16

0 J=0:Z1=0 0
COosuB 2210
F:

$(R,C) :PRINT :M$=F$

0 THEN PRINT :PRINT
KOLONNEN _FINDES TKKE [ RIGHT)

DS L)
IF Zs RS AND DD=0 THEN PRINT
S(R,C) 3

$ THEN pD=1:21=1:Rl=
: G010 2430
NEXT
NEX'
1F71=0 mHEN 1890
FR[NI

0
PRINT "[s0cBM Y]
0

Di=o ey pRINT ©
KBSPACES RVS ] SOGEDATA FINDES
KKE 1 DENNE FILE|OFF)

0 G l
GOSUB 2510:1F M2=1 THEN
KETURNO

LAV O PAA DATA
.
BRINT "DEN\UNTE DATA
REFERERER TIL:"
PRINT "KOLONNEN ":C1$(
ERINT VI9SPACES, L

INT
IF DICO THEN 2060
INT,
k051 16010 2510
PRINT "[DONN]FL
LIGHEDER T R -KoLowNEN

PR[NT "[DOWN] TILBAGE TIL
ME SAA [RVS,YEL]O[OFF,

GET Ks IF K$="" THEN 2080

N GOSUB 1620
PRINT "IBSPACEb 2DOWN]
FORTS\T MED AT RETTE DATA"
PRIN

FOR C=1 10
PRINT IRS'"




L$=A$(R,C)
AS(RI,C)=Ls
PI{INT $PRINT

NEX'

AS ( 1)="_":G0TO 40

REM e SIRKER INPUT-RUTINE *

OPRNI

§)>Ll OR VAL
‘LHEN PR

))>L3 OR VAL
njign PRINT

=1: K 1t PRINl‘ "ICLRJ"'PRINT
L DOWN, RIGHT | LIST BAGFRA
B|OFF, BLK! FORFRA
FIOFF,BLK] LINJE
LINR. [OFF, BLK] "
IF K$="B" THEN K=0
TL=VAL (K
IE PRE1 THEN GOSUB 1520:GOTO
2
GOSUB_2580
5=

2370
DFOR l{YlTOlSTLP -1

Y-

s At su=1 e
PR[NT AAS(R),.GOSUB 2450
;¢oT0 250

0 OR
IF AS$ (R,C)- THEN GOSUB
510 RETUR

235
:GOTO 2435
i THEN PRINT
2435
C=3"THEN PRINT
TAB(32)A$(R L),
EXT
IF DD=1 THEN K0=0:GOTO 1860
THEN $=1:GOSUB 2510

THEN RETURN
THEN RETURN

Us=1 THEN US=0
10

RYK
IN "IYEL, RS
IOFF BLK] H1s KL R
YEL]N[BLK,OFF] FOR NY
l[(sz, YELIK[BLK,OFF] HVIS

GET K$:1F THEN 2530
THENCLOSE4

IF K$="K" THEN 27
IF K$="J" THEN kam‘ "'DEN

0 G
DATA 162,4,169,4,160
18 35,

SORTEREDE |RVS,YEL|S|OFF,
BLK] - DEN OPRINDhLl(;E [RVS,
YEL O[BL »OFF]": 2530
70 $="$" THEN US 1 GOSUB
IF_K$="0" THEN US=0:GOSUB

TF KO=1 THEN KO=0:PRINT "VIL
DU SE LISTEN IGEN [RVS YEL]
J[BLK OE‘F}".GOTO 2
THEN RETORN

ED
PRINT 140
Cl$(l) TAB(T1)C1$(2)
TAB(T2 )cl$(33 TAB(T3 cist)
PRINT "[40CB]
URN
REM 5 TILFOJ DATA TIL FILE

PRINT "[CLR, ZDOWNJER DATA
ALLEREDE I CBM J/N
Tien 2670

Y=400:G0TO
550
FL=1:GOSUB 1160
GOTO 550

R Q.
55061 READ SD: POKE QX SD
l 491523 SUM=0: TI$="000000":
TMS$="000000"

READ A:IF A=256 THEN 2800
IF TM$<TIS THEN TM$=TIS:
GOSUB 25

SM=SM+A:POKE I,A:I=I+1:GOTO

IF SM{>45295 THEN PRINT
FEJL 1 DAT. END

255,32,
6255&21922 121432
93,
319

b
DATA 255,234 léZ 3,16
lbg 255, 32 léb 2)5 32

8,255,162,0,160,0,
3330310033800,

32,224,26,208,238,
) 35




DATA
DA 1A

DA’
DAFA

. 33
5 97
8 8
5 I9
i 76
4 24
0 4y
1 b
i 19
5 {6
1 3y
)

13
TA CBI 0’ COMMODORE 4632
128,BASIC PROGRAMMFK
GENERELT
DATA MASKINKODE PROGRAMMER 3848
GENERELT,RUN INDEX
DATA OMTALER I TIDSSKRIFTER 1878

BOOT-MAKER

00T/MODE -M
FOR COMMODORE €
(GRAFIK  MODE
UDGIVET T RUN 1

(HENNING RANDMOSE

s (DS
SONGSHNEN cosup 61
ELSE [ ASC254 , DOWN ] "FARVER" ,
o lA‘czSA DOWNI"BILLED", DO

1LL(, DISK DER SKAL

5!
[ZSFALESIMELLLMRUNSIASI'
U\Rl[ZSl’ACL J*

KEY A33 So0s Ut
R 08t

RETUR
25 S15=" INDTAST BOQTING BESKED
[2SPACES B 81

26 DN$="":GOSUB 88

27 GOSUB 84: 31s="uoo1 BASIC=1,
GS00T ML 2

8 FTTIL 64 MODE=3

[GbPALhS]” GOSUB 81

9 GET A

THE
BA.rLbb (,010 29

Til Commodore 128

GOSUB_ 84:S1$="PRG.NAVN? 64~ 5397
g{?DE=MLMYC/K $528=""":GOSUB

4 NMS=""": GOSUB 88: ’«x;z =WS$:IF 3408

LFN (NMS)
,7 6," 3585
[3SPALFS]5KRIVER
TOB .[3SPAC E ‘3",1 e
5()))+CHR$ (0>+ 10888
120
9)+

(
(
LHR$ (133)
<> s

MLS+CHRS (AD AND 255)+
EIGO)‘«LHR& (ADéZSb)
6)+ ( 1s

1 MLS NL$+C"RS (

ERT +
NL$»ML$+cHR$ (3A)+NMS+CHRS

[
LEGEES=

w

au
3% »
=

OPEN 1,8,15:0PEN 2,8,2,"#":
cosus 50

PRINT#1,"B=P:";
PRINT#2,ML$;
PRINT#1,"U23"523051;0:GOSUB

CLOSE 2:CLOSE 1:RETURN
IF DS>1 THEN GRAPHIC 0,1:
PRINT DS$:CLOSE 2:CLOSE 1:
COLOR 5,12:END

RETURN

GF=
COLOR 1,7
(,Osuls 2]
GOSUB 25

F (,F 1 THEN 60

1764
1031
6701
1034

2583
MAJ
COLOR 1,1 642




BOX 1,40,32,280 186 COLOR 1, HAR 1,7,5,"
LIRCLE 1,160,105,32,2 izéstL S1%, 1:REN 26 MELLEMR
0 7 :

(,HAK 1,7,6,"[26SPACES]",1:
0_TO 168,170 26 HLLLENRUM
170,8,5,90,270 6 1,7,7,"[26SPACES]", |

z, - kEM 26 r(LLLF MRUM

ETU

u‘ 8200 AND LEN. (58)>0 THEN
FTS (WS,LEN (W$)-1):

'160T0 97

SNNNNN—NNe
SISTRIDE3TS
ias)

ILLED", BO,

'ARVER", BO, RS

1 Luh (hs)

6 XP=XP+1:WS=WS+TX$

CHAR 1, xp 7 1x>,1 IF A=20
THEN XD xb-1

MAL SKOLE
Comal skole 5, RUN nr
af Henning Randmose

sekventiel data-base

"146" afslut
ek"

AT 23,1,2:
for valg:"lue

valg OF

HEN
""18"Intet
s] hent/lav
WHEN
Bent “kartotelk
""8"max. 75 WHE
der skriv kartotek
Wi WHEN 5
/ sorter
// WHEN 6

0
t
E
P
0
T
b
H
03
9
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

35
36
37
38
39
46
4]

42
43
4b
45
4o
47
48
49
50
L
52
53
54
55
56
al
58
59
60
61

62
63
ul
64
65
66
67
68
69
RI
70

. ownggn
d/dlsk

tabi) g
iotek (kun

PRINT TAB(5),""18"
hente kartotek"
PRINT TAB(5),""18"
cprotte/tllf je i

print [ab()),”"l&"
sortere kartotek!
7 prln[ tab(S) Hgt
s i kartotek”
PRENT TAB(5), 18"
udskrive kartotek p]

9
m kartotek
when
udsklft post
when
slat” pos(

coococcocococ

cccoo

PRINT AT 12,10:

vlig indtastning
pause
ENDCASE
ENDLOOP

o

rimt tab(5),""18"
rive kartotek p]

PRINT TAB(5),""18"
gem kartotek

PROC s CLOSED
F z#:=1 TO 40 DO

0
(
t
0
(
t
0
(
30
0
8
v
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
o
0
0
0
0
0
0
NT
0

ovoocoooo




ENDPROC skriv’kartotek

PROC udakrlv p] sk[rm
FOR i: DO

E
udskriv” Lndhold(i)
ENDPROC pause pause
ENDFOR i

l’ROg lagervalg CLOSED ENDPROC udskriv’p] sk[rm
Pkmr AT 8,3:
Hv)lken lagringsenhed
S bruge?”
PRINT AT L1053 "y
trestatio

PRINT AT 12,3: "2
ette

INPUT AT 14,3,1:
tast tal for valg'
et

PROC udskriy”indhold(t)
PRINT AT 3,1
toteksnur\mer‘
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IF svaret=1 THEN UNIT "pst.nr.
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IF svaret=2 THEN UNIT andet:

IF svaret<l OR svaret>2
lagervale
ENDPROC Tagervalg
PROC hent kartotek T
PAGE 8'"gemme kartotek'

eg
RINT AT 14,
indtast navn ]

PRINT

,""18"hente kartotek'

stre

INPUT AT 15,
l(artoteksnavn'"lhb”
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ENDPROC gem kartotek

PROC stglv'kar:o:ek

PA 5
PRINT " isvekriv i

otek, max.25 tegn, nr. ",q
streg

PRINT AT 23,14:

RETURN> = stop"

INPUT AT 6,1
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PROC afslut
PAGE

PRINT .
"r18vafslui for idag"
streg

INT AT 10,13 "er du
du gemt dit

o

NPUT AT 12,1,1: "svar
vr

svr$ IN "jJ" THEN
PAGE
END "tak for idag"
ELSE

gem kartotek

ENDIF

ENDPROC afslut
PROG check plads
F q<75 THE
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ELSE

"Der er ikke
ere poster, s)"
PRINT "derfor skal de
emmes "
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Det nemmeste er at ga pa post-
huset og udfylde et girokort med dit
eget navn og adresse, vores navn
(RUN, Torvegade 52, 1400 Koben-
havn K) og vort gironummer (1 48
3161). Du skal selvfolgelig ogsa hu-
ske at skrive praecis, hvad det er, du
bestiller.

Du er naturligvis ogsa velkom-
men til at sende en check, hvis det
passer dig bedre.

Programlistninger fra bladet.
Siden starten har vi solgt band og
disketter med de programmer, der
er listet ud i bladet

Fra og med i & er prisen pa band
og disketteversionen ens, nemlig kr.
118,00.

Regnskabssystemer

RUN har to professionelle regns-
skabssystemer, der begge er skre-
vet i Comal 80 og som folge deraf
kraever en Comal kapsel version

ﬂmﬂﬂﬂ”

Prisen pa band- og disketteversio-
nen er ens, nemlig kr. 295,00. Kan
ligeledes bestilles gennem RUN
Send ewt. frankeret svarkuvert for
yderligere oplysninger.

Tipsprogrammet
Vores tipsprogram har faet béde ris
og ros. Ros, fordi det er et meget flot
program og ris, fordi der har vaeret en
del fejl, der forst har vist sig ved
praktisk brug

11"
Il

12345067090 C

£858885888.8585¢88a¢2

Der findes to versioner af regn-
skabssystemet, nemlig med eller

Skulle du mangle
fra tidligere numre, har vi dem liggen-
de helt tilbage fra starten.

RUN SOFTWARE CLUB optager
automatisk alle, der har kobt soft-
ware gennem RUN, som medlem-
mer. Medlemskabet er gratis og
uforpligtende, men medlemmerne
vil med jevne mellemrum f tilbudt
forskellige produkter til reduce-
rede priser.

Funktionsanalyse

Matematik er nogle gange nemmere
atforsta, hvis man samtidig kan se en
grafisk fremstilling

[rr——

RUN’s matematikprogram inde-
holder alle de faciliteter, der kan fa en
eller flere funktioner grafisk ud pa
skaerm eller printer. Samtidig er der
alle muligheder for at foretege rele-
vante funktionsanalyser.

Programmet har en meget flot gra-
fik, arbejder lynhurtigt, og kan veere
et vardifuldt bidrag til matamatikun-
dervisningen
Programmet fas bade pa band og
diskette, og koster kr. 295,00.

uden Program-
merne Kkoster henholdsvis K.
375,00 og kr. 575,00

Lees i ovrigt RUN nr. 7 og 8 eller
indsend frankeret svarkuvert for
yderligere oplysninger.

Tekstbehandling

RUN's lille tekstbehandlingsprogram
indeholder de faciliteter, som de fle-
ste har brug for til daglig. Hovedvaeg-
ten er lagt pa, at programmet skal
veere enkelt og hurtigt at betjene.

Programmet er skrevet i maskin-
kode, og er derfor lynhurtigt. Det er
desuden et af de eneste tekstbe-
handlingsprogrammer, der ogsa fas
pa band.

F er nu »afluset« og fas
pa bade band
195,00.

Tl tipsprogrammet fas i ovrigt en
diskette med 10 populzere tipssyste-
mer for kr. 118,00 - kun diskette!

og diskette til kr.

Privatregnskab
RUN’s bestseller, Privatregnskab,
hjeelper dig med at holde styr pa
okonomien

Du kan opstille budgetter, indtaste
faktiske udgifter, og senere foretage
sammenligninger for at se, hvordan
dit budget holder.

Privatregnskab fas ligeledes pa
bénd eller diskette til kr. 198,00.

R U N - CommooRe monsIN
PRIVATREONSKAS.

Endelig har vi samlet de 15 bed-
ste fra RUN's forste ar pa en di-
skette.

Alle programmer fra RUN szlges
kun mod forudbetaling. Send dit
beleb enten pa check eller giro
(girokonto 148 31 61) - og husk at
skrive praecis, hvad der er, du be-
stiller. o
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Brugerporten pa Com-
modore 64/128

Forlaget Clausen Boger
har udgivet endnu en bog
al E.Dam Ravn. Denne
gang om brugerporten pa
Commodore 64. Bogen er
pa 88 sider og skrevet pa
letforstaeligt ~ dansk, og
med udforlige eksempler,
sa selv nybegyndere har
en chance for at folge med.

Brugerporten bruges til
at sztte computeren i for-
bindelse med omverde-
nen. Det kan veere signaler
fra computeren til f.eks.
skiftespor pa en model-
jernbane, eller til et elek-
trisk varmepanel, eller til en
anden computer. Det kan
agsa vare signaler fra om-
verdenen til computeren,
f.eks. kontakter, foto-celler
eller thermofolere

Bogen starter med en
gennemgang af begreber-
ne bit og byte, samt det
binzere talsystem. Derefter
kommer lidt om 2-bytes re-
gistre, stik-forbindelser og
reset, hvorefter der tages
fat pa selve dataporten.

Bogen indeholder bl.a
14 praktiske forsog med til-
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horende programeksemp-
ler, f.eks. tyverialarm, teel-
ler, timer,

Kort og godt

Tysk grundighed er ver-
densberemt — bade for det
ene og det andet. Nar den-
tilszettes

er en tilsvarende bog. til
128%eren. Det er en sand
perle for alle, som gerne vil

og voltmeter. Nogle af for-
sogene kraever, at man kan
lidt elektronik pa en print-
plade, mens andre af forso-
gene kun krzever, at man
kan lodde et par lysdioder
eller kontakter til stikket i
brugerporten. Hvis man
ikke kan lodde, findes der
ogsa et a

ne
nordisk kelighed og gu-
stent overleeg, ja sa bliver
resultatet  faktisk ~ rigtig
godt. Et eksempel pa det,
er forlaget NCS's forste
udgivelse  »Commodore
128 tips og tricks«

Det store vesttyske for-
lag »Data Becker« laver
nogle ting

selv. Lad os
lofte lidt af sloret: 42 storre
eller mindre programmer,
som med garanti vil fa taen-
derne til at lobe i vand pa
enhver 128-ejer. Det er ba-
re gui-guf.

Der omtales grafik pa
128'eren, grafik med ind-
byggede  kommandoer,

gest i bogen.
Bogen bestar af meget
andet end de 14 forseg.
Bla. forklares, hvordan
man benytter komandoer-
ne AND og OR il at pavirke
en eller flere bestemte led-
ninger i porten. Der forteel-
les om brugen af taellere,
som portkredsen er forsy-
net med, samt lidt om data-
transmission og jiffy-clock
timeren. Et andet  afsnit
handler om, hvordan man
skriver de nodvendige ma-
skinkodeprogrammer
v.haa. datalinjer i et Basic-
program. Desuden er der
vist en digital-analog con-
verter, samt en analog-di-
gital converter. Der er et
afsnit om seriel FM-trans-
mission, og et om opsam-
ling af parallelle data. Bo-
gen slutter med at vise,
hvordan man med opto-
kobler og triac kan styre
storre stromme, og span-
dinger, f.eks. 220 volts
lamper eller varmepaneler.

Titel: Brugerporten pa
Commodore 64/128
Forlag: Clausen Boger
Pris: Kr. 75,00 / 88 sider.

De er gennen flere ar bl.a.
blevet oversat til engelsk
og med stor succes. Nu er
turen kommet til dansk, og
det er en rigtig god ting, for
gode databoger pa vort
modersmal er en stor man-
gelvare.

Tips og tricks er tidligere
udsendt il Cé4'eren, og
den naturlige fortszettelse

af program-
mer, datasette, tastaturet,
hjemmelavede komman-
doer, banking, autostart,
64-tricks pa 128 oma

Samtidig er den tyske
udgave forkortet, og det vil
sige redaktionelt opstram-
met fra 327 sider til 182
relevante  sider.  Godt
skuldret, for jeg kan ikke
se, at noget mangler - blot
har man udeladt de lange
vesttyske forklaringer, og
givet dem et godt dansk
udtryk

Jeg ville kebe bogen
som det allerforste — og var
jeg forhandler af 128eren,
ville jeg give bogen med
som bonus. De to Klae'r
hinanden

Titel: Tips og tricks 128
Forlag: NCS, Ringkebing
Pris: kr. 248,00 / 182
sider.

En anderledes »bog«

VIFI/MUNKSGAARD  har
udarbejdet en PC-guide,
som er et dansk program til
indleering af de grundlaeg-
gende funktioner pa en
PC'er med styresystemet
MS-DOS eller PC-DOS.
PC-guiden sparer dig for

laesning af flere hundrede
sider | den instruktionsbog,
der folger med DOS-pro-
grammet. Man kan tage
PC-guiden fram, nar man
har tid eller lyst og trne
specielle funktioner — eller
man kan starte fra begyn-



delsen, og kere hele pro-
grammet igennem pa et par
timer.
PC-guiden bestar af 1 di-
skette,  brugervejledning
samt Munksgaards EDB-
ordbog.

Ovenstaende er egentlig
kun et uddrag af den pres-
semeddelelse, der fulgte

DANSK =
PC-GUI

Leer selvat bruge din PC

Den er skrevet af E. Dam
Ravn, og den indeholder
primart en rekke pro-
grammer, der umiddelbart
kan bruges i praksis.

Bogen henvender sig til
alle  hjemmedatamater,
men da programmerne er
udviklet pa en 64'er, er den
guf for Commodore-fans.

med ek-
semplar. Guiden henven-
der sig til den absolutte be-
gynder, og det man lzerere
at bruge, er ret begraenset.
Jeg har aldrig varet vild
med den ide, at man i virke-
ligheden blot laegger en
bog ned pa en diskette —
det virker som et krampag-
tigt forsog pa at veere smart
og moderne.

Denne guide bringer
ikke noget nyt til torvs, og
det bedste ved den er ord-
bogen.

Havde prisen veeret den
halve, ville jeg synes, at der
var tale om et rimeligt godt
kob. Som den ligger i dag,
er den ikke pengene vaerd.

ansk PC-guide
VIFI/MUNKS-

Pris: kr. 668,50

Hvad vil du med din

hjemmecomputer?

Jeg elsker at lege med min

hjemmedatamat. Bare le-

ge. Jeg har begejstret de-
idunderl

»Jeg bruger den til at
holde styr pa mit stamtrae
(god ide for kaniner!), fami-

monstreret min

ge maskine for andre —
men har altid fundet det
sveert at besvare det enkle,
men fornuftige sporgsmal

»Men hvad bruger du
den egentlig til?«

Séledes indledes bogen
»Brug din hjemmedata-
mat« fra Nyt Nordisk For-
lag, og det spergsmal er
uden tvivl et, de fleste vil
kunne nikke genkendende
til.

Jeg vil ikke pésta, at man
efter at have lest bogen
kan besvare sporgsmalet
fornuftigt — med mindre
man vil sige:

Fra  prog
kan jeg naevne:

Benzinregnskab,  regn-
skab med seks konti, sty-
ting af temperatur, databa-
se, sortering, opsparing og
14n — altsammen ting, de
fleste kan bruge.

Hvad vil du bruge din
computer til?

Titel: Brug din hjemme-
datamat

Forlag: Nyt Nordisk
Pris: kr. 89,50

Titel: Hlemmets computer
Forlag: Clausen Boger
Pris: kr. 79,00

To ar for sent

I RUN nr. 2 1984 anmeldte
vi Norsk Programmerings-
kursus del 1. Det var en
fremragende  kursus/bog,
og vi glaedede os til anden
del. Det er synd, at der
skulle g s& lang tid, inden
den kom frem (i hvert fald i
Danmark).

I'anden del begynder der
virkelig at komme »kod«
pa. Der gennemgas tasta-
turet, binaere talsystem, in-
terrupten, printere, disket-

liens forsik-
ringer,  Koreplaner,  re-
og min ko-

nes daglige arbejdsplan«

Dette er nogle af de ide-
er, bogen giver — den er
selviolgelig oversat fra
amerikansk. Det bedste
ved bogen er anvisninger
pé, hvordan man rent prak-
tisk far taget hul pa proble-
met med programmering —
og her er der noget at hente
for begynderen

Til danske forhold er
»Hjemmets computer« fra
Clausen Boger noget mere
jordnzer.

grafik, sprites,
lyd og endelig til sidst et
afsnit med virkelig kvalifi-
cerede programmer  (hvis
man orker at taste dem
ind).

I lighed med forste bog,
er denne ogsa opbygget (i
hvert fald i starten) som en
leerebog med opgaver til
sidst, sa man kan kontrolle-
re, om man har forstaet det
rigtigt.

Sproget er norsk, men
sa letlaest, at man glemmer,
at det ikke er »rigtige dansk
(undskyld Norge!). Den er

godt skrevet,

og den gar i
overalt.

Jeg synes, der er en
fremragende bog, og jeg
kan godt zrgre mig over, at
den er kommet s sent - for
sent?

dybden

Titel: CBM 64 med VC

@
£

Forlag: Data Supply A/S
Importer: NCS, Ringke-
bing
Pris:
Bind 1: kr. 129,00
Bind 2: kr. 229,00



' makeg

af Henning Randmose

€128 har en indbygget mulighed for
selv at starte et program. Ved opstart
lzeses 0g undersoges spor 1, sektor
0 for at se, om der ligger en BOOT
sekvens. Hvis du ikke korer i CPM,
oplever du den facilitet som en (irrite-
rende) blinken og banken fra disket-
testationen, hver gang du teender for
128'eren og nar du reseter

Programmet BOOT/MODE MA-
KER udnytter BOOT funktionen til
noget nyttigt. Ved hieelp af program-
met kan du lave autostart pa alle dine
C128-programmer, eller du kan fa
128'eren til automatisk at ga i 64
mode, nér det er en 64'er diskette, du
laegger i drevet

Det eneste, der kraeves, er at du
teender diskettestationen og derefter
for 128'eren, eller trykker reset - det
er da nemt, ikke?

Brugen af programmet
Du bruger programmet pé den made,
at du formatterer en diskette, og ko-
rer BOOT/MODE MAKER over pa
disketten. Grunden til, at jeg anbefa-
ler, at du starter pa en tom disk er, at
hvis der allerede ligger data pa spo-
ret, sa vil de blive overskrevet. Hvis
det er en C128 disk, er denne korsel
kun en reservation til senere brug,
hvis det er en C64 disk, er den feerdig
til brug.

Auto-start af et program i 128 mo-
de (f.eks. autostart af MIT PRO-
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GRAM), foregar pa den made, at du
DSAVE'r MIT PROGRAM pé den for-
beredte disk, sa loader du BOOT/
MODE MAKER ind, taster RUN og
folger derefter skeerminstruktioner-
ne. Du bliver forst bedt om at ilegge
diskette til booting, nar det er gjort,
taster du mellemrumstasten. Sa bii-
ver du bedt om atindtaste en booting
besked, og det er det, du vil have til at
sta pa skeermen, medens program-
met hentes ind (booting besked ma
vare hojst 16 tegn lang).

Derefter skal du svare pa, om det
program, der skal bootes ind, er i
BASIC, maskinkode eller om du vil
have mode-skift, s& din 128'er bliver
til en 64’er. Til sidst skal du s indta-
ste navnet p4 det program, der skal
autostarte (ved mode skift til C64,
tast_ mellemrumstasten efterfulgt af
RETURN). Der gar nu nogle fa se-
kunder, og din disk er feerdig

Indtastning

Nar du har indtastet programmet,
skal du efter at have gemt det pa disk,
kore et RUN pa samme disk. Under
dette RUN sker der det, at grafik-
skeermen dannes og gemmes pa dis-
ketten under navnene BILLED og
FARVER. Forste korsel tager nogle
minutter, evrige kersler gar meget
hurtigere, da grafikskaermen s blot
hentes nede pa disketten.

God forngjelse. o

Ikke mindst Commodores fremra-
gende nye computer 128'eren stiller
store krav til billedgengivelsen. lkke
blot fordi den er i stand il at gengive
et skaermbillede i 80 tegns mode,
men ogsé fordi den kan bruge en
oplosning s& stor som 640%200
punkter (pixel). Med udgangspunkt i
disse 128000 punkter bliver det klart,
at et almindeligt fiemsyn far sveert
ved at folge med

Ja, man kan faktisk ikke udnytte
80-tegns muligheden uden en eller
anden form for RGB-monitor - eller
en anden monitor, som via diverse
»dirty-tricks« seettes i stand til at fun-
gere som RGB-signal-modtager.
Men det kan vi komme ind pa en
anden gang.

Commodore har til 64'eren knyttet
en bestemt monitor. Det er den frem-
ragende model 1701. Dens egen-
skaber er maske ikke s& imponeren-
de pa papiret, men i praksis er den
sveer at sl3, hvis man tager prisen i
betragtning. Ikke mindst dens méade
at fremstille billedet pa, ved hiaelp af
stregmaskning pa billedreret, har
medfert de knivskarpe billeder.

Til 128’eren har Commodore ud-
sendt en ny monitor, nemlig model
1901. Kan den leve op til de normer,
128'eren satter hvad angar oplos-
ning, og er 1901"eren i ovrigt noget
vaerd? Det har RUN testet.

| praksis
Ligesom sin forgaenger hos Commo-
dore har 1901 maske heller ikke de
bedste papirer. Specifikationerne lig-
ge i middelklassen, men det gor pri-
sen jo 0gsa.

| praksis far man imidlertid en
fremragende monitor, som jeg nu har
haft mulighed for at langtidsteste.
Noget af det, der kan drive en vant
bruger af et tekstbehandlingsanlaeg
til vanvid, er et billede, som enten
bliver uskarpt, forvraenger eller varst
af alt ikke vil std bom-stille.
1901’eren besidder heldigvis ingen
af disse uheldige egenskaber

Starten var ellers svaer nok. Da jeg
modtog monitoren, var den totalt
misjusteret, men det blev Klaret pa
gehor, og det er i den forbindelse
vigtigt at skrue godt ned for ikke
mindst farve-, kontrast og lysstyrke.
Start med nzsten at nulstille, og gi'
4 gas lidt efter lidt

Selve justeringen er nem nok, for
alle knapper (nasten) er anbragt pa
forsiden. Undtagelsen er et »tekni-



ker-hul« til at justere sammenfaldet

knapper, og det er her, man kan fa

af de tre farvekomponenter i farvebil-
ledet, altsa en slags skarphed

Ellers er det bag en lem under
billedskzermen, justeringerne foreta-
ges. Der er en knap til at omskifte
mellem  RGB-signal ~ (Red-Green-
Blue) og PAL-normen (Phase-Al-
ternation-Line). Sidstnzevnte er den
sedvanlige fiernsynsnorm i det me-
ste af Europa, mens RGB-signalet
mest anvendes i monitorsammen-
hang.

g dret sit billedresultat.
Spar pé lysstyrken og indret s& kon-
trasten. Endelig felger en lydregule-
ring

Et kritisk punkt er, at man ved
denne monitor har udeladt en mulig-
hed for medher via f.eks. hovedtele-
foner. Det er jo ikke altid lige mor-
somt for andre i stuen at folge med i
256. afspilning af »Ghostbuster«-
melodien eller andet i ovrigt glimren-
de programmel.

1901

Billedet kan endvidere justeres
horisontalt (composit) - det skub-
bes mod hajre eller venstre, eller det
kan fladklemmes vertikalt, altsa for
oven eller neden (vertikal synkroni-
sering). Dernzest er der endnu et
»tekniker-hul«, som muligger for-
skydning af billedet op og ned (verti-
kal billed amplitude). S& folger en
knap til at justere farvemzetning. Den
gér fra s/h til en desideret overmzet-
ning, hvor der fremtraeder tydelige
skygger.

Endnu en horisontal justering er
mulig. Denne gang af RGB-signa-
let. Demnaest folger lys og kontrast

Monitorer er stadig ensketank-
ning for mange computerejere.
Et aflagt farve- eller s/h-fiernsyn

Monitoren rummes i en plastkasse
og vejer 10 kilo. Plastkassen er ud-
formet med et praktisk indbygget
greb overst i rammen.

P4 papiret er 1901’eren som skre-
veten middelklasse monitor. To af de
vigtigste egenskaber i denne sam-
menhzeng er bandbredde og pixel-
storrelsen, men ogs udformningen
af skeermafmaskningen spiller ind
som skrevet tidligere.

190Teren har en sakaldt hul-af-
maskning med en pixel (eller rettere
Trippel-afstand, idet der jo er tre hul-
ler for hver pixel) pa 0,33 mm. Det
placerer denne monitor i den gode
ende, men ikke i den helt dyre. S&
skal pixelafstanden ned under 0,35

Hvad angar bandbredden har
1901'eren en veerdi pa 12Mhz pa
RGB signalet og 5 Mhz p4 PAL-
eller composit (det sammensatte)
signal. Over 18 Mhz ville have givet
karakter som en  hoj-oplosnings-
skeerm. Men pa den anden side skal
man under 10 Mhz for at vaere dérlig
Et farvefiernsyn har en bandbredde
pa omkring 5-7 Mhz

Pengene veaerd

Mit personlige indtryk af 1901"eren
er vaeldig godt. Den giver et klart og
skarpt billede under alle forhold. De-
signet er tilfredsstillende og sam-
menfaldende med 128'erens. Front-
betjeningen glimrende, og den

er stadig den mest
skaerm | hjemmecomputer-sam-
menhzaeng. Men stadig sterre yde-
evne hos computerne stiller store
krav til billedgengivelsen - og sa
ma fiernsynet melde pas. Monito-
ren bliver et must.

Endelig er der en on/off knap med
LED lysindikering

Pa papiret

1901 er en 14 tommer monitor. Den
har indbygget hojttaler, som dog ikke
yder mere end 1 W. Fra monitoren til
128'eren fores ikke faerre end seks
stik, fordelt i to ledninger. | 128'er-
enden fores en ledning ud fra video-
udgangen. Den overforer PAL-sig-
nalet og lyden, som via tre indgange
afmaerket i tre farver fores ind i moni-
toren med tre phone.stik. Et 9-pols
Canonstik overforer RGB-signalet i
en selvsteendig ledning

kan opnas
pa anden vis, nemlig via phonestik-
ket pé video-forbindelsen. Vil man
bruge alle 128'erens muligheder, er
en monitor et must - og s kan jeg
ikke forestille mig en bedre kombina-
tion end 128'eren og 1901

Fabrikat: Commodore 1901
Pris: set til ca. 4700 kroner o

us
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INPUT/OUTPUT er RUNs leser-
brevkasse, hvor du har mulighed for
at fa svar pa nogle af de problemer,
du gar og tumler med.

Desvzerre kan vi ikke na at besva-
re alle de breve, vi modtager. Vi
prever at fa sa mange med som mu-
ligt og udvaelger dem, vi mener, der
har bredest interesse.

Commodore-interesserede, som
har spargsmal eller tips at bidrage
med, kan skrive til Tor Engebakken,
Brandvoldgatan 1, 2000 Lillestrom,

IORGE.

40 tegn pa VIC-20

_
INPUT P

Hej Tor

1) Jeg har hort, at skzermen pé VIC-
20 kan udvides ud over de standard
22 Karakterer pr. linje. Hvordan kan
dette gores?

2) Kan et 16K Ram-modul og et 27K
Ram-modul settes sammen via et
motherboard?

Paé forhand tak, og tak for et godt blad!

Venlig hilsen
Brian Michelsen
Danebarvej 1
7200 Grindsted

e ————»
OUTPUT

1) Skaermen pa en VIC-20 kan udvi-
des udover sine standard 22 karak-
terer.

Dette kan gores softwaremaessigt,
men det enkleste er at kobe et 40-
tegns kort, som du pluggger ind i
maskinen. (Du kan faktisk ogsa fa et
80-tegns kort!)

2) Formentlig er disse RAM-modu-
ler lavet, s& de havner pa samme
sted i hukommelsen. Under alle om-
steendigheder kan en VIC-20 ikke
klare mere en 32K RAM uden videre.
Skal den klare det, ma den kunne
skifte mellem RAM-modulerne pa
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en eller anden méde, og i program-
mer tror jeg ikke, dette er seerligt
hensigtsmaessigt.

INPUT ————— Pl

Kaere RUN

1) Jeg er meget interesseret i at f4 at
vide, hvordan jeg kan lave en LOAD-
ER, som skal runnes for det egentlige
prograim, og hvordan kan jeg sikre
mig, at det egentlige program ikke
kan runnes uden loaderen?

2) Jeg vil ogsé gerne vide, hvordan
man kan fa cursoren til at blinke i gult,
mens teksten f.eks. er lysebla!

Paé forhand tak.

CBM hilsen

Peter Lind
Koktvedvej 77
9900 Frederikshavn
>

Det er ganske enkelt at lave en load-
er. Hvis du i et program skriver:
100 LOAD "PROG".009,8

vil programmet loades, og automa-
tisk starte op.

Pointerne til start af variabler etc.
bliver imidlertid ikke forandret, s&
hvis "PROG2" er Izngere end det
forste program, mé du serge for at
give disse pointere den rigtige vaerdi.

Dette geres ganske enkelt ved at
du har felgende linje som den forste
linje i det andet program
10 POKE 45,PEEK(174):POKE-
46,PEEK(175):CLR
Adresserne 174 og 175 er slutadres-
sen til det program, som netop er
loadet ind, og linje 10 ovenfor vil
serge for, at variablerne starter efter
programmet.

0Og hvordan skal vi s& sorge for, at
programmet ikke starter, hvis den
forste loader er kort?

Vi ma serge for, at loaderen gor no-
get, som naeste program kan checke

——»OUTPUT

K
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= hy
Vei B af Tor Engebakken

pé. | den mest enkle form, kunne
loaderen indeholde felgende seet-
ning:

200 POKE2,34

Loaderen har dermed lagt en vaerdi
ind i maskinen, som seadvanligvis
ikke ligger inde i maskinen til at be-
gynde med.

Det naste program checker derfor
adresse 2, og hvis tallet 34 ikke ligger
i adresse 2, kan programmet f.eks.
foretage en koldstart
20 IF PEEK(2)<> 34 THEN SYS
64738
Denne linje vil lave en koldstart, hvis
loaderen ikke har tallet 34 inde i
adresse 2.

Pa den made skulle du forhindre
en anden i at kere programmet uden
en loader.

Men!!!

Hvis din mening er at beskytte
programmet, loser dette ikke proble-
met. Man kan jo bare liste det sidste
program og fierme den linje, som
checker tallet i adresse 2.

For at forhindre dette, mé du finde
en eller anden made, hvorpa du kan
skiule de vaerdier, du legger | load-
eren — f.eks. ved skjulte linjer, ma-
skinkode etc.

Samtidig méa du preve at camoufle-
re det sted i "PROG2", som checker
om loaderen er kort. Dette er selvfol-
gelig ikke let, og gode spaerringer af
programmer bliver betalt GODT af
professionelle softwarehuse!!!

2) Det er operativsystemet, som ta-
ger sig af blinkningen af cursoren
Med andre ord bliver du nedt til at
andre i operativsystemet, for at gore
noget med dette.

Nu er Commodore s tilpas flinke,
at de giver os muligheden for at
legge operativsystemet over i RAM,
séledes at dette bliver muligt

Rutinen, som far cursoren til at
blinke, er en del af interrupten, og
ligger under kernal-omradet | SE000-
$FFFF. Det forste du gor, er derfor at
kopiere dette omrade ned i RAM. Nar
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Vi kopierer den szdvanlige ROM-
kernal, forsvinder BASIC-ROM ved
samme lejlighed, og vi ma derfor
ogsa kopiere denne del af hukom-
melsen. ($A000-$BFFF)

Derefter mé vi endre selve den del
af rutinen, som far cursoren til at
blinke. Heldigvis hentes farven et
bestemt sted i hukommelsen, og
hvis vi ndrer denne instruktion, kan
Vi opna det, du onsker.

Hvis du disassembler interrupten
(den starter i $EA31), finder du fol-
gende instruktion
EAS57 AE 86 LDX $0286
Denne adresse indeholder farveko-
den under cursoren, og hvis vi foran-
drer dette, kan vi lgge, hvad vi
ensker, ind i X-REG.

EA57 A2 07 LDX #807

EAS58 EA NOP ; G@R INGENTING
vil f.eks. lade cursoren blinke gult,
mens teksten som skrives pa skeer-
men, vil have den sedvanlige farve. |
nedenstaende program, er det PO-
KE59992,7 som seetter farven til gult,
og hvis du forandrer 7-tallet til et
andet tal mellem 0 og 15, vil cursoren
blinke i en anden farve.

10 A=40960:GOSUB30:A57344:
GOSUB30:POKE1,53

20 POKE59993,234:POKF 59992,7:

POKE59991,162:END
30 FORI=0TO8191:POKEA+I,
PEEK(A+1):NEXT:RETURN

Desveerre
INPUT ———————— gl

Hej Tor

Jeg har et lille problem, som jeg
héber, du kan lose. Hvordan fér jeg
sprites pa min CBM-64. til at blive
synlige, medens de opholder sig
uden for skaermen, altsé under bor-
deren?

Venlig hilsen

Peter Thomsen
Padborgvej 13
9900 Frederikshavn

K>

———»OUTPUT

Jeg beklager, men det er helt umu-
ligt!!!

INPUT ————————> Pl

Jeg har et problem, der generer mig
meget. Jeg ved nemlig ikke, hvordan
man giver en sprite flere farver pa
een gang.

Veniig hilsen

Bjarke Orbeck

Beeverbo 5

2665 Vallensbaek Strand

Paga{ ————outPuT

Adresse 53276 styrer, hvorvidt en
sprite er i multicolor-mode. Hvis vi
nummererer spritene fra 0-7, vil den-
ne ordre give dig en multicolor sprite.
0 POKE53276,PEE-
K(53276)OR(2 t SPRITE)
Variablen SPRITE vil her bestemme,
hvilken sprite, som bliver i multicolor
mode, og variablen kan have en veer-
di fra 0-7.
En sprite vil nu hente sin farve fra 4
forskelige steder.
Farve nr.1 vil vaere baggrundsfarven
Farve nr.2 hentes fra spritens egen
farve. (Adresse53287-53294)
Farve nr.3 hentes fra adresse 53285
Farve nr.4 hentes fra adresse 53286

3

Baglens ur
INPUT ———————> g

Til Tor og RUN

Jeg har et par sporgsmal, som jeg
haber, du kan svare pé.

(Tak for et godt blad!!l)

1) Jeg har hort en masse om as-
sembler, men hvad bruges en as-
sembler til, og hvad koster den?

2) Hvordan laver man et ur, der fun-
gerer pa samme made som det i
CBM64, blot med den forskel, at det
skal gé »baglens«. Man skal ogsa
helst kunne stille det.

3) Kan man fa et tegnsaet til at blive i
computeren, nar man slukker og
teender igen. Hvis ja, hvordan?

Hilsen

Kim Petersen
Tjornelyparken 30
2620 Greve Strand

INPUT/OUTPUT

P ———»outpur

1) Hvis du har hert om assembler, har
du sikkert ogsa hort om maskin-
kode?

Der hersker en del forvirring om,
hvad maskinkode og assembler
egentlig gar ud pa, og her er derfor en
kort forklaring

Computeren forstar kun tal. For-
skellige tal far maskinen til at gore
sma, sma operationer (f.eks. at leg-
ge tallet 3 ind i en adresse).

For at vi mennesker ikke skal ga
fuldsteendig op i en spids, nar vi vil
lave et program i maskinkode, har
producenterne af de forskellige mi-
kroprocessorer givet hvert af disse
tal et navn, saledes at vi lettere kan
forsta, hvad det drejer sig om.

Tallet 162 vil maskinen forsta som
LDX (g tallet, som ligge umiddel-
bart efter, ind i X-registeret)

LDX er en »huskeseddel«, som skal
gere det lettere for os at skrive det, vi
vil have maskinen il at gore

Maskinen forstar ikke umiddelbart
LDX. Den forstar kun tallet 162 (og en
del andre tal).

En assembler er derfor et program,
som er lavet for at oversaette denne
»huskeseddel« til tallet 162, s& ma-
skinen kan udfere det, vi ensker.
Hvad koster sa en assembler?

Det er stort set afheengigt af, hvor
meget den skal kunne klare, og hvor-
dan den fungerer.

Den mest enkle form finder du i
SUPERMON, som har vaeret listet
her i bladet, og som pa en made er
gratis, hvis du er i besiddelse af
bladet.

SUPERMON er en ret primitiv og
(kunne man méske sige), en interak-
tiv assembler. Dette betyder, at det,
du taster ind ved hjelp af tastaturet
umiddelbart vil blive oversat til ma-
skinkodens mange tal, og det vil der-
efter veere vanskeligt at forandre det,
du har skrevet ind.
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} Med en god assembler skriver du

instruktionerne ind p4 samme made,
som du skriver ind i BASIC. (Eller du
kan bruge et tekstbehandlingsanlag
eller en anden type editor). Derefter
beder du assembleren oversztte
denne tekst til maskinkode.

Den vigtigste forskel pé f.eks. SU-
PERMON og en storre assembler er,
at du kan give forskellige adresser,
tal etc. navn, saledes at du slipper for
at huske tallene, og kan bruge nav-
nene som betegnelse p4 subrutiner
ol

Den bedste assembler jeg kender
til CBM64 (méske fordi jeg selv har
brugt den i nogle &r, og er blevet vant
til den), er PAL.

PAL har alle funktioner, en profes-
sionel assembler ber have, og hvis
du ikke kan kebe den i Danmark, kan
du skrive til:

PRO-LINE Software

755 The Queensway East
Unit 8, Missisauga
Ontario, Canada L4Y 4C5

Den koster omkring 500 kr. — og det
er roverkob!!!

2) Dette loses nemmest ved at lzegge
en lille Klokke-rutine pé interrupten.
Denne rutine fungerer pa samme
made som Commodores egen, men
med den forskel, at den teeller bag-
leens i stedet for fremad.

Klokken, som bruges i den norma-
le rutine, er gemt i tre bytes i adres-
seme 160-162. Highbyte ligger i
adresse 160. Klokken har en »oplos-
ning« pé 1/60 sekund, og for at finde
ud af, hvad klokken er, ma vi regne
lidt pa indholdet af disse adresser.

A=PEEK(160) %65535+PEEK-
161(%256)+ PEEK(162)

Dette regnestykke giver os antallet
60'dels sekunder, og det skulle ikke
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veere vanskeligt at omsaette til sekun-
der, minutter og timer.

Vi bruger samme format pé vores
kiokke, og bruger desuden et par
ROM-rutiner til at vise klokken pa
skaermen etc.

Programmet  »omvendt klokke«
lzgger de nedvendige maskinkode-
rutiner ind i kassettebufferen, og lin-
jerne fra 2000 og fremefter viser,
hvordan  programmet  bruges i
praksis.

SYS 831 slar klokken fra.
SYS 834 starter klokken.
SYS 828 udskriver,hvad klokkener.

Hvis du skal indstille klokken, ger du
som vist i linjerne 2000-2035.

Hvis du skal bruge veerdien af klok-
ken i en streng til f.eks. at sammen-
ligne med en anden vaerdi, m& du
selv sorge for at leegge veerdien ind i
en variabel. Dette er vist i linje 2050.
3) Dette er teknisk muligt. Nar maski-
nen sender karaktererne ud pa skeer-
men, henter den monsteret fra en

2) Jeg spekulerer ogsa pa, om pro-
grammer beregnet til en 802-printer
umiddelbart kan bruges til en CBM
4023

3) Og hvad er en IEEE 488 interface?

Tak for et i ovrigt godt blad, hvis
kvalitet er steget jeevnt siden starten.

Venlig hilsen og hej
Kurt Jorgensen
Rorosvej 106
4760 Vordingborg

_
P OUTPUT

1) Det er altid et problem med vore
skandinaviske bogstaver.

Nu er det jo sadan, at det pa ingen
made hjeelper at have skandinavisk
tegnsaet i maskinen, hvis man ikke
ogs4 har det pa printeren. Compute-
ren sender jo kun en ASCli-kode
ud il printeren, og s& er det op til
denne at oversztte koden il det
monster, den skriver ud pa papiret.

Ud fra den listning, som fulgte med
dit brev, kan jeg forsta, at du har

sakaldt or. Dette er
ikke andet end end chip, som inde-
holder bitmensteret il de forskellige
bogstaver, tal etc.

Ved at skifte denne chip ud med en
anden, kan du fa dit eget tegnsaet
permanent ind | maskinen.

Der kraeves imidlertid en del udstyr til
dette, sa i praksis keber man f.eks. et
dansk karaktersat.

Softwaremaessigt kan det, du spor-
ger om, ikke lade sig gore.

Danske tegn i Easysct

INPUT ———————— el

Hej Tor
Jeg skriver til dig, fordi jeg leenge har
tumlet med et problem, som du
maaske allerede i denne saetning
Kkan se. Oe, ae og aa (&, @ og A),
dvs. dansk/(norsk) tegnsaet i forbin-
delse med Easyscript.

Jeg troede, jeg havde lost proble-
met, da jeg fik set programmet med
dansk tegnsaet | RUN nr. 6.

Jeg har provet dette, men Easy-
script vil stadig ikke give mig danske
bogstaver!

tegnszet, og problemet
bliver da, at fa maskinen il at udsen-
de de rigtige ASCII-vzerdier.

INPUT/OUTPUT er skrevet med
Easyscript, og dette er en losning,
selv om den til at begynde med vil
virke lidt szer.

ASCll-vaerdiere for det skandi-
naviske tegnszet er (normalt) som
folger:

9
9

(et

®
[}
a

8

Nu har producenterne af Easyscript
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heldigvis teenkt pa denne situation,
og de har indlagt en made at sende
vilkarlige ASClI-tegn pa.

ASCll-veerdierne defineres til at
ligge pé tal-tasterne 0-9. Dette gores
ved at sette nogle kommandoer i
begyndelsen af dokumentet.

Forst trykker du F3-tasten, sdledes
at du far den negative stieme. Deref-
ter skriver du 1=123 (return).

Denne proces gentager du med de
resterende bogstaver.

For at dette ikke skal forhindre dig i
at bruge tal i dine dokumenter, ma
du, nér du skal skrive f.eks. et A, forst
trykke F1, og derefter den tal-taste,
som er defineret som A. Dit doku-
ment vil efter et stykke tid vare fyldt
med negative tal, men det vanner du
dig faktisk til!

Det kan lyde som en lidt besvzerlig
proces, men efter nogle 4rs tilvan-
ning gar det utroligt hurtigt!!!

2) En 802'er og en 4023'er skulle i
praksis veere ens, og skulle fungere
pa de samme programmer.

3) Datamaskiner behover i lighed
med os mennesker visse regler, nar
de skal tale sammen. Hvis to menne-
sker taler hver sit sprog, ma de have
en eller anden tolk for at forsta hin-
anden.

Havde producenterne af maskiner
og udstyr kunnet blive enige om et
feelles »sproge, ville dette problem
ikke vaere opstaet, men selvfolgelig

er der ogsé her forskel. Hvis vi f.eks
havde haft en computer med en Cen-
tronic printerudgang, og denne skul-
le kobles pa en IEEE printer, behover
vi en interface mellem dem, saledes
at Centronic-udgangens »sprog« bli-
ver oversal pa en made, s& IEEE
maskinen forstér, hvad den siger.
IEEE interfacet er méske ikke noget
standard  printer-interface, men
Commodore skal altid veere noget for
sig selv!

Vi har flere forskellige typer interfa-
ce, og nogle af de almindeligste er
Centronic, RS-232 og IEEE

Joystick og sprites

PP Sl PA

Keere Tor

Jeg har en CBM-64, og jeg har to
sporgsmal

1) Jeg spekulerer pa, hvor lenge en
diskette holder.

2) Hvordan'laver jeg sprites, som jeg
kan styre med joystick?

Hilsen

Jacob Stalfoss
Enighedsvej 40
2920 Charlottenlund

v

Paa{ —>outPuT

1) Selvfelgelig heenger det sammen
med kvaliteten pa den diskette, du
bruger, men det kan ogsé variere alt

INPUT/QUTPUT

efter, hvor meget du bruger den, og
hvilken maskine, du kerer den pa

Noget eksakt tal er vanskeligt at
give, men det er helt sikkert, at de
slides ved brug, og da DATALIFE/
VERBATIM giver 5 rs garanti pa sine
dyre disketter, bor du nok tage en
backup lenge inden den tid!!!

I den forbindelse kan jeg da nav-
ne, at vi her pa RUN kopierer mange
disketter (programmer fra bladet) til
leeserne, og vi »slider« en 3-4 ma-
sterdisketter op pr. blad.

2) Du afleser joysticket ved at
PEEK'e indholdet | adresserne

56320 0g 56321 — afhaengig af, hvil-
ken joystickport, der er tale om.

De fem forste bits | denne adresse
forteeller, hvilken retning joystick'et
holdes i

En bit er sat, hvis joysticket ikke ikke
holdes i den aktuelle retning, og for at
checke, om joysticket holdes mod
hojre, ma du skrive

1000 IFPEEK(56320)AND8=0 FLYT
SPRITE MOD H@JRE

Programmet »Les joy« viser, hvor-
dan du i praksis bruger denne infor-
mation til at styre en sprite. o

Litteraturservice
commononn 64/128

Mark Andrews: Commodore 64/128 Assembly

.
L3

Salgsafdelingen
Blakildecentret 18
2630 Tastrup
02-99 93 71

Language programmering

Engelsk 320 sider, Howard Sams 1985, kr. 257,00

Mitchell Waite m.fl.:

The official book for the Commodore 128
Engelsk 120 sider Horward Sams kr.226,00

Kurt Friis Hansen
Dus med Commodore64/PLUS 4
Dansk 300 sider C&B kr. 198,00

Bagerne leveres fragtfrit over hele landet.
Stor nedszttelse pa boger til Commodore 64/VIC-20 Forlang prisliste
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Ja tak! [ Jeg onsker at tegne helarsabon-
nement (10 numre) og sparer 20%.
Samtidig deltager jeg i lodtraeknin-

gen om en 128'er.

Abonnementspris kr. 236,00

Jeg onsker bladet leveret franr. ___

Navn:

Adresse:

By

Foresporgsler til redaktionen
vedr. programmer og artikler
skal ske skriftligt eller pa tIf. 01-
95.56.95 onsdage mellem KI.
14.00 og 16.00.

“2

Klip kuponen ud og send den
i en lukket kuvert til
RUN, Torvegade 52,
1400 Kobenhavn K.



Database
uden pjank

De fleste, der laver programmer selv, vil pa et
eller andet tidpunkt kaste sig over programme-
ringen af en database. Det er som regel en tak-
nemmelig opgave at ga i gang med, og sa lnge
man arbejder med fa poster, vil man ikke fa de
store problemer.

(e o

US1-DEF INER VARTOTER
- ArsLuT
- INRTOST WY BATA

D GAILLT KARTOTEK

3-SAVE/LORE LABEL
H-DEF TR LADEL
[P

Hvis man imidlertid virkelig har brug for en databa-
se, ma man nok erkende, at et hiemmestrikket Basic-
program ikke kan male sig med et professionelt
fremstillet program. RUN har kikket pé et program fra
et nyt dansk software firma, Young Software, der blev
startet i sommeren 1985, og som pa nuvarende
tidspunkt har lavet flere gode programmer, som vi
senere vil vende tilbage til.

Mibola-kartotek

Her er data-base i den billige prisklasse, der samtidig
er hurlig og nem at arbejde med. Der er ingen
overflodige faciliteter, men pa den anden side er der
alt, hvad de fleste har brug for.

Man arbejder med en programdiskette og en data-
diskette. Man kan beskytte sin data-base mod uved-
kommende indtreengen med et skjult kodeord.

Man starter med at navngive sit kartotek (max. 14
tegn) og derefter angive hvor mange felter (max.9) a
28 tegn, man skal bruge. Derefter skal man navngive
de enkelte felter (max.10 tegn), samt angive, hvor
mange poster man vil have til radighed.

Der arbejdes med relative filer, og nér programmet
har oprettet de filer, man ensker, er man Klar til
indtastningen.

Programmet rummer folgende faciliteter:
opret nyt kartotek, afslut kartotek, indtast nye data,
load gammelt kartotek, seg, save/load label, definer
label, disk kommandoer, sikre data, eendre brugerko-
der, label udprintning, definer skaerm

Det ser ikke ud af sa meget, men det er nok, hvad
de fleste har brug for, idet hovedideen med program-
met er, at enhver let skal kunne finde ud af det uden
forst at tygge sig gennem en flere hundrede sider tyk
manual. Her er manualen pa 7 velskrevne sider, som
enhver kan forsta
Et godt lille program! o

er udkommet DATA BECKER bogen
TIPS & TRICKS (oversat fra tysk).

Yderligere kommer i lobet af foraret pA DANSK:
INTERN 128, PEEKS & POKES 128
"FORSTE BOG" til 128,
FLOPPY-BOGEN 1570/71

PROGRAMMER 128
TEXTOMAT PLUS 128, BASIC COMPILER 128,
PROFI PASCAL 128, DATAMAT 128
C COMPILER 128

DEN STORE FANTASTISK|
PROFI-PAINTER SENTATION!

Kan du tegne o

“MAC COMMODX
1 hove¢menuen sisder man pi begreber som IN. FO,

s U sjre side af sk

kan anvendes il at fylde figurer ud med. Men

© og
men ogsh. Dvs. at et

som fri kan placeres pi skirmen. Zoome
s meget, at de enkelte pixels kan wadres med

NORDIC COMPUTER SOFTWARE
POSTBOX 105 - DK 6950 RINGK@BING

Eneimporter for de 5 nordiske lande.
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Man kan stille forskellige krav til et
databaseprogram. Det skal f.eks.
kunne sortere data, genfinde- og
rette data og det skal fremstille sit
indhold overskueligt. Iszer det sid-
ste kniber det ofte med. Men dette
er netop dette »File« programs
steerke side.

Nar man arbejder med et databa-
seprogram p& en computer som
C64, er der forskellige forhindringer,
der skal overvindes. Man kan valge
at lave en database i Basic. Det gar
fint, men hastigheden, hvormed det
hele forlgber, bliver man hurtigt traet
af. Sadan gik det ogsa med mig, da
jeg i sin tid lavede file-programmet
Derfor blev flere k

nogle datastninger, og man kan
naturligvis kalde dem hvad-man vil.
De viste er blot nogle forslag. Man
skal nu vaelge antallet af dataposter.
Det er begraenset til fire, idet man for
overskueligheden af udlistningen
skal kunne have alle data pa en linje.
Men der kan valges 1, 2, 3 eller 4
felter. Sa kan indtastningen af data
starte. N&r man er fardig eller vil
holde en pause, bruges venstrepi-
len, og man er tilbage i hovedme-
nuen
Man skal nu save sine data.

Man kan ogsa se sine data ved at
bruge mulighed 4, vis filen. Der kan
nu listes forfra, bagfra eller fra et

prog:

ner taget med i programmet. Det
gelder en til sortering af variabler, og
en anden til at udprinte skaermbil-
ledet

Resten af programmet er Basic, og
det fungerer - omend lidt traegt. Iszer
med sa store datamaengder, som in-
dexet for RUN 1985. Der bliver gen-
nemfort mere end een garbage col-
lection undervejs. Der findes mader
at lose dette pa, bla. gennem en
mere formalstjenlig indlaesning og til-
pasning af data. Det kan leserne
imidlertid selv f4 nogle timer/dage til
at ga med at finde ud af. Programmet
fungerer. Det er meget integreret,
dvs. de samme rutiner bruges ti
mange forskellige funktioner. Det
betyder igen lidt for selve tidsforlo-
bet. Et mere direkte program ville
ogsa lobe hurtigere, men det ville
fylde tre gange s& meget - og s4 er
der ikke plads til data!

Features
File programmet har alle de elemen-
ter, et database program skal have.
Det skal jeg forklare kort, mens jeg
gennemgar et normalt forlab. Nar
programmet er indtastet - husk at
save det inden man forseger at kore
det forste gang - startes det op med
RUN. Et ur forteeller hvor leenge der
erftilbage, inden alle data er pa plads i
de forskellige maskinrutiner og efter
17 sekunder kommer hovedme-
nuen

Der sporges hvilken af ni mulige
tilbud, som onskes. Mest naturligt er
detat starte med at oprette en ny file.

En ny file oprettes ved at felge de
sporgsmal, skarmen stiller. Normalt
kender man ikke antallet af records,
og det tages der hojde for, idet der sa
sattes en overgranse pa 400 pr. file.

Hvad filen skal hedde, fastizgges i
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vilkdrligt !
Man kan soge pa data. Det sker
efter valgfri kolonne, og der kan so-

af Flemming Lerbik

ges efter en vilkarlig streng indenfor
denne kolonne. F.eks. kan man sege
efter »ol«. S vil man komme i kon-
takt med f.eks. Ole, Polle, pool. Det
behover altsa ikke veere de forste
bogstaver, man soger pal

Skal man lave om pé data, m& man
gennem en sogeprocedure forst
Her startes altid med forste kolonne.
Er der flere linjer med sogesekven-
sen indeholdt, kan man udfra de li-
stede sege pa en ny kolonne. Denne
segeprocedure er noget langsom-
melig, idet den foretages i Basic,
men den fungerer glimrende.

Man kan nu lave om pé data og evt.

_. overskuelige udlistninger.

liste for at se resultatet. Vil man tilfeje
data til en liste efter en kaffepause,
eller fordi der er kommet en ny forsy-
ning af oplysninger pé skrivebordet,
kan det naturligvis ogs4 lade sig go-
re. Blot indiees - eller ger som skaer-
men siger - den onskede file og
arbejdet kan fortszette, hvor man
slap.

Endelig kan den sortere. Selve
sorteringen foregar lynhurtigt. Men
man skal indlese alle data pa ny, og
de skal behandles pa en made, som
skaber en masse garbage, si hav
talmodighed. En liste s& lang som
RUN index 1985 tager ca. 20-25
minutter at behandle. Her kunne der
seettes ind med forbedringsforslag.
Vi herer gerne fra leeserne!

Endelig er der muligheden for ud-

Fileprogrammet har nogle meget
Det kan
ses pa disse lister eller i vort index,
som ogsé er listet pa programmet.

skrift af den sorterede liste, eller af
den usorterede. Og det foregar
smertefrit. Blot felg de instruktioner,
der star pa skeermen.

Programmet giver nogle oversku-
elige udlistninger. Det gor det anven-
deligt, selv om det kan strammes op
hist og her. Men databaseprogram-
mer viser ofte kun en record ad gan-
gen, og det har altid irriteret mig. Her
vises 12 ad gangen, og det skaber
overblik for brugeren.

Syv files kan bruges i programmet,
og det kan vzere alt fra pladesamlin-
gen til en adressefortegnelse over
vennerne. God fornajelse. o



FRYSER DU?

Er det koldt udenfor? Daler den hvide sne sagte over gader og streeder? S szt dig foran
den tzendte monitor med en lun computer. Og skulle du mangle noget til 80'ernes elektroniske
pejs, & glem alt om frosne taeer — drej 02-24 26 58. Ring en ‘puter (eller tilbeher)!

Glemte vi at sige, at vi sender/bringer over hele landet?

Kob for op til 15.000 UDEN UDBETALING! 2 AFDRAGSFRI maneder om dret!

—
COMMODORE

HARDWARE
PC-128 OBS!! Pé lager
C-64 brandvarm lavpris
C-1541 diskst.
C-1570 diskst. P4 lager
C-1571 diskst. Pé lager - maske. Rin
MPS 801 printer ren nettopris
MPS 802 printer (endnu fa stk ).
FUJIPD-50 100cps speciel
Commodore-udgave KUN...
SERORASP Ho00VC 106 CpsiNLG
skift, speciel Commodore-udgave KUN.
DPS 1120 typehjulsprinter
1702 FARVE monitort. 64 & 128
1901 FARVE monitor incl. kabler.
Pé lager
1531 datasette munter llle sag
SX-64 transportabel C-64 incl. diskst
ogfarveskaerm...
NCE MUS incl. tegneprog. »Cheese”
C-64 & 154 1 diskst. SAMLET KUN
PC-1268 1570diskst HALLO

RTE
ONDSKRABERPRIS: Samiot
Comal 80 V2.01 (JA-den nye!!)

TILBEHOR

3M disketter. Verdens bedste. Basta.
105tk KUN

Commodovs disketter il LAVPRIS.

Shrenaetast 5757 i i

OBS!! Der ydes LIVSVARIG gavar\n pAALLE
disketter!!

CENTRONICS interface .. 895
CENTRONICS interface m/i6 Kb buffer..... 1095,-

AMSTRAD

HARDWARE
GRATIS sofvaraldstatter (afer ogetvlg) for
KRONER 2000 nér du kaber en Amstrad 6128

CPC B12BOAON manior DANSK manual og
ALLE programmer (CP/M+, DR.LOGO GSX etc.

etc). Du finder IKKE et bedre tilbud! Kun.... 6995,
CPC B128FARVE monito Ellrs fuldstndig som
6128/GRON 995,-
PG 3550 “IOVCE" (se anm. Alt om Data. o
11/85). KOMPLET tekstbehandiingsanlzeg med
DANSK tastatur, DANSK manual, DANSK tekstbe-
handlingsprogram, diskettestation, monitor og
skenskriftprinter med DANSK karaklerszet. Prisen
inkluderer GRATIS 10 disketter og 1 ks. papir
(veerdi alt 1200,). Hele pakken korekiar

og it leveret, ekskl. moms KUN. 9995,
SOFTWARE

Amsword Advanced DANSK pé disk 320,
Tasword 6128 DANSK pé disk 449,
COMAL 80 (band)....... . 649,
(disk) 849,-
HERA Fmanssys\eml 66409 6128

pris ekskl. m 2995,

BROKURATOR fa MiGH pris inkl. moms.... 2095,
, S

AMSTRAD riseror

FD-2 Ekstvadrevhl PCW 8256 "JOYCE”. Kapacitet:
1 Mb (1.000 Kb

Software msd!e\gev pris ekskl. moms 3995,-
GE" Gerironics og RS-2320 nerface

1.Ia begge dele!) pris ekskl. moms KUN .. 1495,-

% diskanor Maxal GF 11 66416126/ JOYGE "

10tk KUN 675,

Databandoptager til 664/6128 KUN 498,-

VORTEX HUKOMMELSESUDVIDELSE

5va"" diskst. 464 5395,
25tk KUN. 7295,

ATARI 520 ST. NEJ - det er ikke en trykieil!

OQ prsen ERinklusive ALT tilbehor (Mus, disk,
tc) 0g ALLE € programmer.

A Pric IRCUSIVE MOMSH 10.995,-

ATARI 130 XE Ghmlende grafik,
ft ke tibel m. 800XL.

G [ -T2

SUPERPRINTERE

Alle med Centronics interface il f.eks.

Amstrad.

FUJIPD-80 100 cps 3395
JUKI 2200 skrivemaskine m. interface 4295,-
SEIKOSHA SP-800 80 cps/NLQ 4295,
SEIKOSHA SP-1000 100 cps/NLQ 4895,
STARSG-10 120 cps/NLQ 4895,
STAR SD-10 160 cps/NLQ 6895,
STAR SR-10 200 cps/NLQ 9495,
STAR POWERTYPE 18 cps Typehjul 6395,

VIHAR OGSA BROTHER SKRIVEMASKINER!

DIVERSE

MICROSTICK m. Microswitches 198,
THE ARCADE prof. joystick 245,
PHILIPS monochrome skarm gronel

ambra pris incl. kabel) . 1280,

Drejevippefod til monitor
FARVEBAND til Commodore MPS 802/4023,
Fuji PD-80, Shmwa/Compumate CP-80
0g CPA-BOKUN.. 79,50

4TIS LEVERIN

Ale prser er incl. 2% moms. Derer 1 ARS EGTE GARANTIpd allo varer|

270,
60.-

oss!! ERDOBLET TEL

Bemprk: Vi tager ALTID telefonen. Vedvarends "ringetone” batydersiale

Ved "ringetone”: HOLD LINIENI!

tagettone'.

Danmarks Forende M kroekspert



HVOR

af Tor Engebakken

| dette og sidste nummer af RUN
har der pa vore begyndersider
vaere skrevet en del om variabler.
Pa et eller andet tidspunkt begyn-
der man at spekulere over, hvor
maskinen egentlig gemmer disse,
hvordan den gemmer dem og
hvor meget plads de bruger i hu-
kommelsen.

| almindelig C BASIC

To adresser (45 og 46) pa zero-
page fortasller os, hvor de almindeli-
ge variabler starter. Adressen ligger i
seedvanlig low/high format, og for at
finde starten af variablerne kan du
skrive:

PRINT PEEK(45)+PEEK(46)%256

Hver af variablerne optager 7 bytes,
som afsattes til

har vi tre typer variabler

1. Floating Point variabler
2. Integer (heltals) variabler
3. Streng (tekst) variabler

Alle disse variabler kan selvialgelig
optraede enten »alene« eller som del
af etarray (DIM, se begyndersiden).

Intern placering af variabler
og arrays.
Variablerne bliver selviolgelig ikke
kylet tilfzeldigt rundt i maskinen. Det
er nodvendigt med et system til at
holde orden pa dem, og vi skal se lidt
pé, hvordan det virker.

Variablerne starter umiddelbart ef-
ter BASIC-programmet, og hele
den del af hukommelsen, som ikke

og

variablerne, er »dynamiske. Dette vil
sige, at den forandrer sig afhangig
af, hvor mange variabler et program

har.

Umiddelbar efter variablerne ligger
eventuelle arrays. Starten af disse,
finder vi i adresse 47 og 48. Pladsen
for arrays allokeres (tildeles) ogsa
dynamisk, og vi finder slutningen i
adresse 49 og 50. Denne adresse
markerer ogsa begyndelsen af det
ubrugte omrade.

Nar et program finder en ny varia-
bel i et program, vil alle arrays blive
flyttet 7 bytes op i hukommelsen for
at give plads til den nye variabel.

Hvordan ser en variabel ud?
Alle almindelige variabler er 7 bytes
lange, men de forskellige bytes har

bruges til kan benyttes
til variabler.

forskellig betydning in-
den for de 3 forskellige typer. Fzlles

LIVER VARIA

fordem alle er, at de to forste bytes er
variabelnavnet. | de nste 5 bytes
folger variablens veerdi
For at skelne mellem de forskellige
variabeltyper, lagres navnene p lidt
forskellig made.
| hexadecimal vil et A vaere lig med
$41. Hvis vi nu har tre variabler, som
hedder AA, vil navnet blive gemt pa
denne made:
AN = sar, sal
Adzs scl, scl
ARS= sa1) sl

Som vi ser, gemmes FLOATING
POINT ganske som vi matte for-
vente.

En Integer-variabel ser ved forste
ojekast lidt ser ud, men hvis vi se
nojere efter, viser det sig, at dette
ogsA er $41, men atden 7. bit er sattil
1'i begge bytes. | decimal er det 65
(A) + 128.

En Streng-variabel, er en mellem-
ting mellem de to forste, og nojes
med at have den 7. bit sati den sidste
byte af variabelnavnet.

De 5 naeste bits skulle sa indehol-
de veerdien af variablerne.

FLOATING POINT er gemt pa en
ret indviklet made, og jeg henviser til
Commodore Corneri RUN nr. 3 1985
for en naermere beskrivelse af dette.

Computerforhandler
Commodorevej 64

9999 Databy

TIf. 00-999999

Forhandler: Commodore — Amstrad
— Atari — Apple

Salg * Service * Indkaringshizelp *

Annoncetilbud til alle forhandlere

Vi har modtaget en del reaktioner pa
de gule rubrikannoncer, der sidste ar
blev bragt under overskriften FOR-
HANDLERE. Disse annoncer blev af
nog»e opfattet som en officiel liste

hil-

Kel \kke var tilfeeldet. Da vi altid er

Firma: lydhore overfor positiv kitik, har vi
Gade: taget den til og gjort no-
Postnr.ogby:_ get ved det.

Forhandler af:

(Computermaerker)

Salg O Service O Indkeringshjzelp 0
Spec. pris i RUN nr. 2 O

Indrykning i et & O

Reaktionerne overbeviste 0s 0gsd
om noget andet, nemlig at der er et
behov for denne form for annoncer.
Vi vil derfor i kommende numre brin-
ge lignende annoncer (se ek-
sempel).

Med kritikken in mente, vil en opta-
gelse | nummer 2 kunne erhverves
for en rent symbolsk betaling pa kr.
100,00, men ellers vil prisen for en
enkelt indrykning vaere kr. 400,00 og
for et &r kr. 3.000,00 (alle priser excl
moms).

Séfremt annoncen skal indeholde
logo eller andet bomaerke, skal den
indsendes som rentegnet papirkopi,
ellers skal nedenstaende kupon blot
udfyldes og indsendes, s vihar deni
haende senest 6. februar 1986.

I ivistilfelde — ring og tal med
Henning Randmose.




LERNE AF ?

INTEGER formatet behever kun to
bytes. Byte 3 og 4 er alt hvad vi,
behover, og af en eller anden grund
er formatet highbyte/lowbyte. Hvis
bit 7 er sat i highbyte, er vardien
negativ. De tre sidste bytes er sat til 0
og har ingen indvirkning pé variablen
(spildplads).

STRENGVARIABLER er lidt an-
derledes end de to andre. Mens vaer-
dierne i de to ferste typer ligger in-
denfor de naevnte 7 bytes, vil dette
ikke veere tilfeeldet med strenge.

Den 3. byte indeholder strengens
leengde. De to naste bytes indehol-
der en adresse, som peger pa selve
strengen. Byte 4 er lowbyte, og byte
5 er highbyte. De to sidste bytes er
ikke i brug.

Hvordan ser et array ud?
Det forste array finder du ved at kikke
p4 adressen, som ligger i 47 og 48

En array er en slags header, og
derefter folger elementerne efter
hinanden pa rad og reekke.

De to forste bytes i en array-hea-
der er navnet pa array’en. Navnet er
gemt p4 samme méde som en almin-
delig variabel

De to naste bytes er en pointer,
som peger videre til naeste array.
Dette er ikke selve adressen, men
det antal bytes, som ma legges til
adressen til indeveerende array for at
komme til naeste. Formatet er lowby-
te/highbyte. Naeste byte fortaeller an-
tal dimensioner | array'en

De to naeste bytes er antal elemen-
ter i sidste dimension. Derefter to
nye bytes for naestsidste dimension
osv. til alle dimensioner er klaret. (En
ting at bemzrke, er at formatet at
angive elementerne er highbyte/
lowbyte).

Elementer i en array

Mens en almindelig variabel altid vil
optage 7 bytes, er dette ikke tilfzldet
i en array. Her er man gaet okono-
misk til vaerks, og der bruges ikke
mere plads end hejst nedvendig

Et FLOATING POINT element bru-
ger 5 bytes. Et STRENG element
bruger 3 byles, og et INTEGER ele-
ment nejes med to.

Ved store arrays ser vi derfor, at
der er ganske stor plads at spare,
hvis vi i stedet for en sedvanlig
FLOATING POINT array bruger en
INTEGER i stedet (3 bytes pr. ele-
ment!)

Da dette ikke er en helt enkel
opbygning, skal vi se pa et eksempel.
Ved at kere nedenstaende program,
laver vi et INTEGER array. (En INTE-
GER er valgt, fordi det har den mest
enkle opbygning af elementerne). Vi
giver ogsa nogle af elementerne en
veerdi, s& vi kdn se, hvor i hukommel-
sen de forskellige elementer havner.

Ved at kikke pé pointeren i 47 og 48,
finder vi ud af, at arrayen ligger i
$088E. Derefter hopper vi ind i en
maskinkodemonitor, og ser efter,
hvad der er havnet hvor.

00 06 00
00 02 00
00 04 00
00 00 00
00 00 00

0 00
00 00 00

088E-088F er navnet pa array'en.
Bit 7 er sat i 088E ffor at markere, en
INTEGER

0890-0891 antal bytes, som mé lzeg-
ges til 88E for at finde nzste array.
0892 antal dimensioner =

0893- 0894 high/low sidste dimen-
sion = 6.

0896
05570896
0895-089
0892+089C

high;low

high/low

(Hvis nogen synes, at alle dimensio-
nerne ovenfor har et element for
meget, ma man huske pé, at nar en
array dimensioneres med f.eks. DI-
MA(3), vil array'en have 4 elementer.
A(0) er ogsa et element)

089D-089E
089F-08A0
08A1-08A2
08,

08A5-08A6 =
08A7-08A8 =

ESCOM
preesenterer

EPSON GX-80

EPSON GX-80, Printeren for
Dem som kun vil have

det bedste

EPSON's nyeste dot matrix
printer. GX-80 har bla. NLQ og er derfor
velegnet som printer il textoehandiing,
GX-80 leveres bade med friktionsruller
g traktor drev. GX-80 har selviolgelig
dansktegnszetien9 x 9 matrix, GX-80
loveresdartl brug ncl o af g, nera-

omm R, Centronics pa-
A Applo 26, AMSTRAD sller
MsX:

GX-80 koster kun kr.

995~

incl. moms og 1 drs garant

jade 12

Norreg:
DK-9800 Hierring
M (. (08) 92 60 21
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DOMMEN

Da vi satte spergeskemaet til lze-
seranalysen i bladet, var det for at
lzere vore lzsere bedre at kende
og for at finde ud af, hvad vi gor
godt, og hvad vi ger mindre godt.
Ved at holde fast pa det forste og
rette det sidste, vil vi fremover
give vore lmsere det bedste
produkt.

Vi var speendt pa, hvor mange svar
vifik, og vi er stadig helt overveldede
over antallet (ca. 1500!!!). Tak il alle,
der har svaret og tak for pzene ord og
velment kiitik — den er taget il efter-
retning.

Din mening om RUN

Endnu mere spaendende var det,
hvad laeseme egentlig synes om
RUN. Det viser sig, at 39% af laeser-
ne synes, at RUN er »meget godt«,
57% finder det »godt«, 3% »mindre
godt« og langt under 1% synes, at
RUN er et darligt blad.

Leeserne mener, at RUN henven-
der sig til bade begyndere og videre-
komne — dog med en overvagt til
viderekomne. Kun f& mener, at RUN
er for eksperter, og det mener vi
heller ikke, at RUN skal vaere.

Derefter havde vi forskellige
sporgsmal om bladet. Var det ensfor-
migt, morsomt, dyrt, afvekslende
osv. Der var to af besvarelserne af
disse sporgsmal, der skilte sig klart
ud. Laeserne fandt | hoj grad, at RUN
erinformativ og interessant. Det er to
svar, som jeg personlig er meget
glad for, da netop disse to ting er
blandt mine mal med RUN.

56% finder hjzelp i RUN og 27%
finder megen hizelp i bladet. Det viser
sig 0gsa, at 39% laeser alle artikler |
bladet og 56% laser de fleste ar-
tikler.

Hvilke computere skal RUN infor-
mere om? Tjah, det overrasker vel
ikke, at 95% synes at vi skal informe-
re om 64'eren, 0g 72% synes, at vi
ogsa skal skrive om 128'eren. Kun
ca. 20% synes vi skal skrive om
PLUS4/C16, men her mener jeg
1009%, at vi ogsa skal skrive om disse
maskiner. De samme forhold gor sig
galdende for VIC-20's vedkom-
mende. 16% vil forsat gere infor-
meres om PC’eren, sa vi fastholder
vore to PC-sider, da denne procent

62

nok vil vokse i takt med de faldende
priser. Mere overraskende er det at
12% gerne vil informeres om kon-
kurrerende produkter, hvilket méaske
haenger sammen med, at hele 31%
(!) pateenker at udskifte deres com-
putere inden for det naeste ar!!!

Hvad er mest interessant — eller
hvad er panest, rod eller gron. Det
afhaenger naturligvis af den enkelte,
men »tips og tricks«, »nyheder« og
»programlistninger« er overst pa hit-
listen. Anmeldelser, tests og laser-
brevkasse folger umiddelbart efter.
Resultatet af disse besvarelser er, at
vi afvikler vore »skoler« i den form,
de har i dag.

RUN mé »indeholde« noget, for
47% leeser RUN i mere end to timer,
28% bruger 2 timer, 20% en times
tid, mens 5% far overstéet bladet pa
en halv times tid. Derefter er der
mange, der lader andre lese deres
RUN, for hvert blad leses af 2,3

personer.

Grith Axel

som hobby, og 42% bruger den ogs4
til spil. 28% bruger den til skole/
studium og 18% til decideret er-
hvervsbrug. Det sidste tal er overra-
skende stort.

Hvis computeren er en hobby, ma
det nok siges at vaere en dyr hobby,
for de fleste har ofret omkring 7000
kr. pa foretagenet. 22% har endda
ofret over 10.000 kr. Det er dbenbart
ikke feerdig software, man ofrer pen-
gene pa, da 50% bruger under 25%
feerdig-software. Spil, tekstbehand-
ling og databaser er den mest popu-
Ieere form for software.

Hvad er det sa for noget isenkram,
der star derhjemm. Ja, 80% har en
64'er og 6% en 128'er (nov.85, den
var lige kommet frem). 8% har en
VIC-20 og 5% en PLUS4/C16
18% har mere end en computer, s
der ma vaere mulighed for et brugt-
marked. 50% har en diskettestation,
mens det for 70%'s vedkommende
stadig er et TV, der ma holde for.

praemien fra leeseranalysen til

Flemming Nilsson.

De leesere, der har besvaret analy-
sen, er for 40%'s vedkommende
abonnenter, og 56% har kbt bladet i
lossalg. Gennemsnitiig har man lzest
bladet gennem de sidste ti maneder
(nov.85), og haft computer et ars tid.

RUN Software Club er attraktiv,
idet 68% er interesseret i denne. Det
vil betyde en storre aktivitet og bedre
service pa dette omrade.

Din mening om computere
75% af lzesemne har deres computer

Alder? En tredjedel af jer er teen-
agere 0g 22% af jer er i tyverne. 23%
er mellem 30 og 40, og 11% mellem
40 og 50 &r. Resten er over de 50.
Over halvdelen har fast arbeide, og
en fierdedel er folkeskoleelever
Dette var s& et portraet af RUN's
leesere, og den heldige vinder af prin-
teren var:

Flemming Nilsson
Tvaerskiftet 19
2730 Herlev. o



RUN INDEX

1985

EANE/STLD
FrER C04/050123 ROG  SPIL  OUICK SHOOTING/BS0460  L.PROG VI
70UP PUN SPIL/NSONIN  L.PROG SPILGA LUENNETS COND. /030116 AW. | BOGIOK  OUICKFIN S0532 PROG
ADVENTURE 3/650750 SERIE 3 SPIL 50420 OX 050640 L. PROG V2
ADVENTURE 4/850856 SERIE  HELPLI EAID OV U v io S
ADVENTURE 5/05095 i L REGNET IO Lo pRoG
ADVENTURE /8504 16 SPItea Gon DRroso1st TROG . iAsic
ADVENTURE /850658 4 spIL . REVERST /850727 L.PROG  SP/C64
AMIGA/850718 LONT. | NTERRUPT NUSIX/050054 PROG o RUN PR NORSK/050126  ART.  DRESE
ANNUITETSLAN /850623 64 JoYSTIC/050306 EST M FoRs ScioLL TIPStiasgotan  Diod  Susens
BASE-HAGER /850315 C64  JOVSTICK PORTEN/B50562 TRICK  CG i ;
c T n~41ALx TIL con
ALE 050116
Proe 33 on
REFER.  KOMAND
N ON C64/B50331ANN.  BOG-ENG
PROG  BASIC
PROG  CONBO
RT.  ComAL
. Seilea
NT COMB0/050534 PROG  Cod
L.PROG V20/5P
Tito.  SoPT
IpRoG v20/5P
PROG  SPIL
FROG
o TALE DISK-UT
SPRIVETRANING C64/050240PR0G  HINITEXT]
o = o

YD P} /850711 A c 85
LVOPROGRANNER /030708  OWTALE 3 T6eTs STRUKTURERET PRO./8505100NTALE GONBO
1CE/850710 ONTALE  Cea PRINT/05063 ROG  Cos
NANGE SPRITES/050140  PROG 33 EX £R OUICKFIND/BS0630 L. PROG
ASK 18K O M. BaGyoN SUPER SPRITE/BS09 LipROG Coa
IASK INKODE 1/850311 KURSUS ~ +PROG. SUPERMON RETTELSE/B50570RET. 64
ASKINKODE /030414 KOLE  Cod | SXG4/ONVERDENEN/GS0415 KONAU. COMG
HASKINKODE 3/850560  SKOLE  Co. SYNTHINAT C6a /85071 S B06/TY
NASKINKODE 4/030760  SERIE G4  SOJLEPROGRAM/850329  PROG 4
MASK INKODE 4/850818 SERIE  C64 TAL AS1ON/850546 L.PROG  V20/SP
ASKINKODE 50309 RIE  Goa  TAPEINDEX/0S0114 ROG 5000177
MASK INKODE PAA 64/850211ANM 3 BoGER TEGNFORDELING 1 436 0G 64
HASKINKODEG502/050522  ANM.  D0G/0K TEGNFORDELING 2/850555 OMTALE $850436
e o KST 0AG FILE/0S0019 TRICK DI 1541
HAST Coarsp  TEKSTOEANDLINGed/05021SONTALE  INDBYG.
MCH AV’ILRP‘ACEIBSO‘JJQ ANM PRI.INT TEKSTBEHANDLING/850536 Pi comso
© oG con 5 FoRsk
G TUE LAST ONE/BSOB17  TEST  Con
o TLeELDiE Tl gl oG
Uicao  TIPSPR. PRINTRUT./850734PROG
UASP0 TIPSPR. DRINTRUT./0507370R0G
TIPSPROGRAN 1/8502: PROG
TIPSPROGRAN 17050643 PROG
TIPSPROGRAM 2/050308  PROG
PROGRAY 3/050426  PROG
TIPSPROGRAN /050553 00
1PSPROGRAN 5/050730  PROG
T1PSPROGRAN/ 850633 00
TRACE C64/0506: L.PRoG
RICS TIL 64/850511 1ok
snm,., TRET AF BASIC/650656  ONTALE
WELDLIN 0
e Somog? TENDSTIRSPIL/050535 PRoG
LuT HARDU PROG
Con 1 oN7 vRoG
Sles pemioos mxc‘.nansuegouzmcc s PRIV PROG
FAKTURE PERS.CONP.SOCIE . /850303 REDAK  SOPT ANSEL.
E 55 ART. DLA AVI ONTALE
. as0s20mk06_ UFTLITY RoG
s TILLAG. /8505261 PROG e
3 850142 PROG 5050206 WM “)M’ﬂ'od. l) 06
GonrS0r PRIUATRLGNSKAD 17850200 PROG 105 DELHORKING b EAsY sm'»oxw\n
Sottea. prodaAn- kAR oM 1ES /850621 06
UTILITY PROGRAMLOADER /850" L. P G m‘llnv ZORK 1 NTURE /850139 m
GOG/DK PUNCHY GO /b: a0 Goit! ™Y OKONOMISVSTENER/0S0106 SOFT 7 SvST
GRAFIK MED COBO/B50916 UOG/DK PUSSLER Co4/050244 RO SpIL

RUN er meget lydhor overfor lee-
sernes onsker. Derfor bringer vi et

dk=dansk, eng=engelsk, ty=tysk,
sp=spil, samt en del flere, som vist

helt ars artikler i form af et index  giver sig selv.
for 1985. En linje leeses saledes f.eks.:
For at bevare 1985, blad 1, si-
har vi brugt forkortelser, sa alle enhe-  de 6, software, 7 systemer
der kun fylder en linje. Forkortelser- er blevet til:

ne er:
Art=artikel, anm=anmeldelse, prog
program,  L.prog=laeserprogram,

GKONOMISYSTEMER/BSW 06
SOFT 7 SYS'

Vi har i ovrigt brugt et program til
indexet, som vi offentliggor i dette
nummer. Sammen med program-
met, der kun kerer med en disksta-
tion, leverer vi ogs4 via vor program-
service hele arsindexet med disket-
ten. Men programmet kan bruges til
meget andet. Se narmere andet
sted i dette nummer af RUN.
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En af de utallige muligheder, som
abner sig, nar man er blevet ejer af
en computer, er god gammeldags
databehandlina

VC1525,  VC1526,  MPS801,
MPS802, Epson, Quelle provileg,
Smith-Corona og HR-15. Desuden
kan man definere sit eget tegnszet

Der gér ca. to minutter med ind-
lsningen af programmet. Derefter
veelger man tegnszet og floppy-an-
tal. Generelt kan man sammen-
sette netop den konstellation, man
onsker, d.v.s. den printer, med det
og det tegnszt, udlest pa en be-
stemt made o.s.v. Altsammen fore-
gér via menustyring, og man kan
selv definere sine »masker«, altsa
den made, man onsker at indlaese
data pa.

veene

Datamat har sine begraensnin-
ger, men de ligger hojt nok for de
fleste. Hvert felt kan vaere fra 2-40
tegn langt, der kan vzere op til 50
felter for hver maske, og gerne flere
pa samme linie, dog ma den sam-
lede lzngde pa felterne ikke over-
stige 253

Hvert »datakord« altsa hver re-
cord lagres straks, s& man behover
ikke vaere bange for evt. stromsvigt
Det er naturligvis muligt at rette og
tilfoje pa kortene indenfor de ram-
mer, masken har stillet op.

Men det bedste er de »nye« arki-
ver, man kan udvzelge fra det store
arkiv. Man kan udvaelge et eller flere
kriterier, og s4 fa dem kort ud som

Der kan ogs4 soges pé f.eks. » =,

=.>=. <, >»eller pé sekven-
ser som f.eks. »jac*«, hvor »*» er en
joker, der gzelder for resten af ordet
f.eks. Jack eller Jacobsen. Soger
man pa det, som kaldes indeks-fel-
tet, er sogetiden altid pa under 2.5
sekunder. Men man kan ogsa soge
efter flere kriterier p& samme tid, sa
varer det noget lzengere - ofte mi-
nutter - inden alle data er gennem-
géet. Men det er intet imod, hvad
det ville have koset af tid, hvis arbej-
det skulle gores manuelt

| samme tempo som computerne
bliver storre og storre, dbnes for
bedre muligheder for at bearbejde
disse data. For sporgsmalet om at

opbevare data er kun et mindre pro-

gulnede sider. Jeg har bl.a. brugt
»Datamat« il at f4 styr pa tipsstate-
stikkerne.
Anvendelsesmulighederne  er
mange, men man skal se sig lidt for,
nar man kober et program. Mange
gange kan man meget let klare sig
med et ganske almindeligt program,
som man taster ind fra et tidsskrift,
eller selv udvikler. Det vil ofte vaere
et sekventielt datalager, man fr la-
vet. Skal man imidlertid have opfyldt
et mindstekrav af hurtighed og fiek-
sibilitet, ma man lave et relativt-da-
talager. Og s& begynder besveerlig-
hederne for mange. For ogsa denne
form for datalagring har sine svage
sider, og sa ma der gribes til en
kombination af de to former. De fle-
ste vil s& her veere havne pa »Her-
rens mark« i forsoget pa at klare
skeerene. Jeg foretrak at se mig om
efter et program, der kunne netop

det, jeg havde brug for.
7
. Q

2

onden

af Flemming Lerbaek

Datamat

blem. Det Klarer en band:
omend noget langsommeligt - eller

en diskstation Vi skal med ud-
gangspunkt i onsket om at kunne
behandle data hurtigt og smidigt, i
det folgende omtale et relativt lille
program, som forlaget Data Becker
har lavet. »Datamat« hedder pro-
grammet, og det er nu solgt i mere
end 15000 eksemplarer, hvilket si-
ger en hel del om interessen for da-
tabehandling.

Databaser

Den form for databehandling, vi her
skal tale om, er arbejdet med data-
baser. Det kan f.eks. veere din pla-
data-

et data-
set. Et sadant seet data kan i ovrigt
bruges sammen med et andet Data
Becker program »textomate, men
mere om det senere.

som 9
base, eller tidsskriftssamlingen,
hvor du gerne vil kunne finde tilbage
1il bestemte artikler uden at skulle
blade dig igennem bierge af gamle

Med tysk forklarer en
meget flot manual - ringbind med
losblade - hvordan programmet ko-
res normalt. De enkelte komman-
doer er derefter udpenslet og ek-
semplisifiseret. Det forklares ogsa,
hvordan man skal tilpasse program-
met til ens egen printer, hvis man
har en sadan. Der er lavet forpro-
grammering til bade ASCII (ameri-
kansk) eller tysk standard (x og y er
bl.a.v byttet om) og det til folgende
printere:

Importor:  Bata  Becker/Nordic
Computer Software.

»Datamat«, 114 sider manual, disk
498,00 kroner

»Trainingsbuch zu Datamat«, 317 si-
der, 199,00 kroner o



Commodore-MARKED

COMMODORE
REPARATIONER

udfores hurtigt og BILLIGT
Vireparerer C 16. Plus 4. C 64.
Comm 128 Floppy 1541 / 1570.
Printer. 4023 / 801 / 802

Ring og f4 en snak, eller send den
med posten, og f4 et tilbud.
COMMODORE
SPECIALISTEN
POSTBOX 128

4300 HOLB/EK
TLF. (03) 43 23 48, eft. 13.00

REPARATION

Er mirodatamaten giet

stykker

Ring og xé en ek om problemet,alr
send datamaten til 0s med pos

Vi reparerer hurtigt og billigt og vi giver
gerne et tiloud forst.

Vi seelger ogsé reservedele og tilbehor

GRONHQJ
elektronik

v. Frode Harritz
Monstedvej 35
7470 Karup
TIf. 0666 1156

Disketter 514"
(Sendes overalt) (kun kvalitet)

Precision fra Xidex
48 TPI SSDD 195;
48 TPI DSDD 230;

Neutral fra anerkendt fabrik

48 TPI DSDD 14

Ovenstaende er 10 stk. priser incl.
oms, men excl forsendelse.

Maengaeomrer i alle marker +
neutral 3", 3%2", 51", 8" til spotpri-
ser. Geelderbade forh., private, firma
og skoler. o
FORHANDLERE SOGES

IMPORT, EXPORT, ENGROS, DETAIL
HE OFT

RINGSTEDVE, 16, DK-4440 MORKQV
TLF 0347 4122, udl. 009453474122

BECODAN
tilbyder

Altitilbehor -
sender overalt

BECODAN - 01+46 46 55

Diskettestation 1541 ... kr. 2695
Diskettestation 1570 kr. 3595

01 printer . kr. 1995
Comal 801il C-64 kr. 875
1702 Farvemonitor kr. 2995
Philips monitor
gron/amber . kr. 1250
Spartid, fastioader fil

r. 265 ‘

Conmadora 04 128, Send chack, postaisnng el bt i
fing vedr. priser gRgoBe
Datasette kr. 344 5 e g frtage e i i Gl

xrodtion m |

Undersat

DATA +, BOX 17, awo HAVNDAL
(06) 47 06 2

Terminalbord model T8 81

med sideplade Kkr. 3.720.-

Skarmolade kan rojes ul vensteoje og kan des
den vippes trinlost op 15 grader. Tastaturplade kan
forsydesiromi age15cm oguippestumlosopul 15

Holde p sideplade kan Justeres uafhangigt af

e 1 ERMI design ApS

Syghdono, <75 Kamibatm T SO0 1830

ABNINGS TILBUD FRA HOME DATA

3M diskette (neutrale 5%")

double sided (dsdd) pr. stk. kr. 195

Supreme disketter 5% "

double sided (dsdd) pr. sik. k. 26¢

Precision disketter 5%

double sided (dsdd) pr. stk. kr. 26;

single sided (ssdd) pr. stk. k. 225

Diskettebokse med I4s fra kr. 223;

Vi har desuden alt tilbehor til laveste
riser.

Alle priser er incl. morms, excl. efterkravs
gebyr forud-

SELVANGIVELSE 1985 PA EDB

Din Commodore 64 er den talmodige og
diskrete revisor som laver din selvangi-
velse.

Selvangivelse 1985 erintetlegetojs-program men
el muskel-program pé ca. 170 kilo-bytes - Ja.du
leste righigt.

- Korer | maskinsy
~ Kan kore med el uden priter Med priner
srves satvangalsan udpd piter
ror bide de starste oq Ge mndste sl
" angvelser
- Giver nemt og hurtigt overbik i gkonomien.

198; der

1985 holder dig ved handen og le-
dor

o ot stot program pé.
oo b datammeraren ek

o
blemer, kan navnes:
~Villa,

kilo-bytes personal computer.
Om Selvangivelse 1985 kan kort fortlies:
= Udarbejder selvangivelsen for lonmodtagere:
- Efer soangiveisan beregnes resiskatiover
skyder
y s eiomarende, Du kan forst og kore

betaling

HOME DATA
telf. (06) 17 94 99
hverdage efter ki. 1800

l + hele weekenden

an
Krasver ngen kendskab ti EDB eller skt

- Pindagogisk opbygget

~ Aktuelle love, regler og satser for 1985 igger
programmet

- Erstatter skattevejledninger, boger m.v.

~ Kiarer den talmaessige behandiing

REVI-SOFT

Nybol
TIf. 06-13 96 17 (kl. 18-21 alle ugens 7 dage)

~ Paniebreve, obligationer og aklier

~ Leasing-, kommandit-anparter m.

Overrasket? - Vi garanterer at du il finde Selvan-

giveise 1385 ancnu moreavancarotendduior.of

ter kun ath

Rwgulcrphg\sndemnsng(auplysm"gevoWaﬂdE‘
m programmet egentiig kan

Pnsmc\ forsendals o b aler iskettoversi

rudbetaling, 1

Grkes, pmgrammel Tondt o terkravtlmgges

gebyr pa 30 k.

Ring eller skri t:

rggade 6, 3. th. 8000 Arhus C




-Sidste side-Sidste nyt-Siden sidst-

Revisor i computeren

Til jul og nytar er det naesten umu-
ligt at fa fat | en taxa, og i februar er
det en nadessag, hvis man kan fa
en revisor til at it

bla.a. nu er mulighed for at gemme
filer pa band, og ga tilbage og foreta-
ge visse rettelser.

der er

Neeste nummer af RUN

Efter denne oversigt over, hvordan
variabler og array’s opforer sig, skal
vi kikke lidt naermere pa strenge. De
har en del som det

sig for
en ganske almindelig selvangi-
velse.

Sidste ar sendte REVI-SOFT et
professionelt selvangivelsespro-
gram pa markedet — kedeligt og trist,
men velfungerende og effektivt.

Et sadant program kan desvzrre
kun bruges samme &r, og for alle, der
sidste 4r syntes, det var mange pen-
ge, er der godt nytat hente. Program-
met er i r sat ned fra kr. 495,00 til kr.
195,00 (band eller diskette)!!! Samti-
dig er programmet blevet steerkt for-
bedret i forhold il sidste ar, idet der

SIDSTE NYT

Via vort internationale tilhersforhold
er vi kommet i besiddelse af nogle
virkelig gode programmer, som vi
kan tilbyde Izeserne til lavpris. Det
drejer sig i dette nummer om en
diskette med tre programmer:

Spreadsheet (regneark) med 30 ko-
lonner og 26 raekker (780 celler).
Cellerne kan indeholde tekst, tal og
simple formler. Compilet udgave.

BASIC 4.5 er et

de Klarer enhver lonmoditagers selv-
angivelse, selv leasing og komman-
dit-anparter kan det finde ud af. Pro-
grammet er ligesom sidste ar delt i to
dele. For det forste den del, der ved
handen leder dig gennem selvangi-
velsen, og for det andet den del, der
beregne din slutskat.

Der er tale om et virkeligt starkt
program, der efter dette ars prisned-
sattelse burde ligge hos enhver
Commodore-ejer. RUN har testet
programmet, og det kan varmt anbe-
fales.

basickommandoer,

hovedsagelig
diskette-

gram, der giver dig omkring 50 nye

upolr e6 rebrune

L/ESERANNONCER
Fantomdriver spil til VIC-20 med
bane som scroller over 12 skzrme
Nr. 75,00

Tor R. Skoglund, 7970 Kolverud,
Norge

66

omkring
kommandoer og sprites.

GRAPH MAKER 64, et program, der
laver meget flotte sojlediagrammer.
BASIC-version, s& du kan bruge
rutinerne i egne programmer.

Prisen for denne diskette med alle tre
programmer er kun kr. 118,00. Pro-

er godt at vaere opmaeerksom pa, nar
Vi programmerer. Her er bade tid og
plads at spare, hvis vi tenker os om
Vi skal derudover komme med
nogle praktiske eksempler pa, hvad
alle disse tilsyneladende unyttige
kundskaber kan bruges til!

Vil du i radioen?

Ingen ved, hvor mange hiemmedata-
mater, der star og samler stov i de
tusind sma hjem. Mange er kommet
over den forste input-feber og har
udspillet deres sidste computerspil.

Danmarks Radios undervisnings-
afdeling rader bod pa stilstanden ved
at forsteerke sine bestrabelser for at
aktivere det danske computer-folk.
Der kommer TV-serier som »Micro
og data« og »Data — fremtid og sam-
funde.

Noget af det mere spandende er
10 radioprogrammer i efterret, der
sendag formiddag blandt andet vil
soge at koble hiemmeprogrammorer
sammen, s& de kan udveksle erfarin-
ger i radio og sende eller snarere
udveksle »hjemmestrikkede pro-
grammer« akustisk via seteren.

| den forbindelse soger Danmarks
Radio kontakt med Klubber (og en-
keltpersoner), der kunne vaere inter-
esserede i at blive orienteret eller
méske deltage i disse udsendelser.
De kan i sa tilfeelde skrive til

Bent Kallehave
Danmarks Radio
Islands Brygge 81
2300 S

men med dansk vejledning. Besm
Superdisk 1. Salg - se RUN Softwa-
re Club side 45.

De programmer, der til sin tid skal i
Iluften, skal ligge akustisk pa kasset-
teband, og de vil blive transmitteret i
et system ved navn BasiCode, der er
udviklet i Holland.

Losning af div. VIC-20
kr. 15 - Machine Language Monitor
Cartridge kr. 150

Erik Sorensen - 07.951168

Titlen pa
er »Enter, run and return«, men ud-
sendelsenstitlen er endnu ikke be-
sluttet.

RUN nr. 3 udkommer den 26. februar 1986



Professionelt printertilbud
til din Commodore 64]128!

o Professionel
matrixprinter

kompatibel
e 120 tegn/sek.
@ Near Letter Quality.

FEW INSTRUMENTS

Naverland 29 - 2600 Glostrup - TIf. 02-45 18 22 Besog os pa Mikro Data, stand nr. B1/008 :
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